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ABSTRAK 

 

Nama  : Adlina Dian Ekaputri  

Program studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul  : Analisis Representasi Youkai Oni pada Mitologi Jepang dalam 

Game Touhou Chiireiden Subterranean Animism 

NIM   : 2020110064 

 

 

Penelitian ini diberi judul “Analisis Representasi Youkai Oni pada Mitologi Jepang 

dalam Game Touhou Chiireiden Subterranean Animism”. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis representasi budaya youkai oni dalam permainan Touhou 

Chiireiden ~ Subterranean Animism, serta membandingkannya dengan penggambaran 

oni dalam mitologi Jepang. Fokus utama penelitian ini adalah bagaimana karakter oni 

sebagai makhluk mitologis yang memiliki makna simbolik kuat dalam budaya Jepang, 

diadaptasi dan ditampilkan ulang dalam media modern berupa video game. Metode 

penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan pendekatan studi budaya. 

Data dikumpulkan melalui observasi dalam permainan seperti desain visual karakter, 

latar, dialog antar tokoh, serta interaksi dalam permainan yang berkaitan dengan 

karakter oni. Selain itu, peneliti juga mengkaji berbagai literatur dan sumber-sumber 

tertulis mengenai oni dalam cerita rakyat dan mitologi Jepang. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa karakter oni dalam Touhou Chiireiden mengalami proses 

reinterpretasi dari gambaran tradisional yang menakutkan menjadi figur yang lebih 

humanistik dan karismatik. Meskipun demikian, karakteristik khas oni seperti 

kekuatan luar biasa, tanduk, serta perannya sebagai makhluk kompetitif tetap 

dipertahankan. Dalam permainan, oni digambarkan sebagai sosok yang periang, 

menyukai tantangan, dan menjunjung tinggi kejujuran, yang mencerminkan 

transformasi nilai dari sosok oni dalam budaya Jepang masa kini.  

 

 

 

Kata Kunci: Youkai, Oni, Mitologi Jepang, Studi Budaya, Game Jepang 

 

 



 

v 
 

Universitas Darma Persada 

概要 

 

名前  : アドリナ・ディアン・エカプトゥリ 

学生番号 : 2020110064 

学科  : 日本語日本文化学科 

題名  : 東方地霊殿 〜 Subterranean Animismにおける鬼の文化的表象 

 

 

 

本研究は、同人ゲーム『東方地霊殿 〜 Subterranean Animism』における妖怪

「鬼」の文化的表象を明らかにし、それを日本の神話や民間伝承に登場する

鬼の描写と比較することを目的とする。鬼は、日本文化において象徴的な意

味を持つ神話的存在であり、現代メディアにおいてどのように再構築されて

いるのかを考察する。 研究方法としては、文化研究の視点に基づいた質的記

述分析を採用した。ゲーム内のキャラクターデザイン、背景、台詞、登場人

物の相互関係を観察し、さらに日本の伝統的文献や資料を通じて、民話や神

話における鬼の描写を調査した。 その結果、『東方地霊殿』に登場する鬼は、

伝統的に恐れられる存在から、より人間的で陽気かつカリスマ性を持つキャ

ラクターとして描かれており、現代文化に適応した新たな鬼像が形成されて

いることが分かった。とはいえ、鬼の持つ超人的な力や角、競争好きといっ

た伝統的要素は維持されており、過去と現在のイメージが共存する表現とな

っている。 

 

 

 

 

 

キーワード：妖怪、鬼、日本神話、民間伝承、文化表象、ビデオゲーム 
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