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ABSTRAK

Nama : Adlina Dian Ekaputri
Program studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Judul : Analisis Representasi Youkai Oni pada Mitologi Jepang dalam

Game Touhou Chiireiden Subterranean Animism

NIM 2020110064

Penelitian ini diberi judul “Analisis Representasi Youkai Oni pada Mitologi Jepang
dalam Game Touhou Chiireiden Subterranean Animism”. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis representasi budaya youkai oni dalam permainan Touhou
Chiireiden ~ Subterranean Animism, serta membandingkannya dengan penggambaran
oni dalam mitologi Jepang. Fokus utama penelitian ini adalah bagaimana karakter oni
sebagai makhluk mitologis yang memiliki makna simbolik kuat dalam budaya Jepang,
diadaptasi dan ditampilkan ulang dalam media modern berupa video game. Metode
penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan pendekatan studi budaya.
Data dikumpulkan melalui observasi dalam permainan seperti desain visual karakter,
latar, dialog antar tokoh, serta interaksi dalam permainan yang berkaitan dengan
karakter oni. Selain itu, peneliti juga mengkaji berbagai literatur dan sumber-sumber
tertulis mengenai oni dalam cerita rakyat dan mitologi Jepang. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa karakter oni dalam Touhou Chiireiden mengalami proses
reinterpretasi dari gambaran tradisional yang menakutkan menjadi figur yang lebih
humanistik dan karismatik. Meskipun demikian, karakteristik khas oni seperti
kekuatan luar biasa, tanduk, serta perannya sebagai makhluk kompetitif tetap
dipertahankan. Dalam permainan, oni digambarkan sebagai sosok yang periang,
menyukai tantangan, dan menjunjung tinggi kejujuran, yang mencerminkan
transformasi nilai dari sosok oni dalam budaya Jepang masa kini.

Kata Kunci: Youkai, Oni, Mitologi Jepang, Studi Budaya, Game Jepang
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