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ABSTRAK 

Jalak Jawa (Sturnus contra) adalah spesies jalak yang berasal dari anak benua 

India dan Asia Tenggara. Burung-burung ini umumnya hidup dalam kelompok-

kelompok kecil di kaki lembah dan di dataran rendah. Jalak Jawa sering terlihat 

di lingkungan perkotaan dan pedesaan, namun kurang berani dibandingkan 

jalak biasa. Jalak Jawa menunjukkan beberapa variasi bulu dalam populasinya, 

dan lima subspesies telah diidentifikasi hingga saat ini. 

Penyakit yang menyerang jalak biasanya disebabkan oleh perawatan yang tidak 

memadai atau kelalaian pemilik dalam menjaga kebersihan kandang. Gangguan 

ini sering memengaruhi tiga sistem tubuh: sistem pernapasan, pencernaan, dan 

integumen. Biasanya, ketika jalak menunjukkan tanda-tanda penyakit, pemilik 

akan berusaha mengatasi kondisi tersebut dengan berkonsultasi dengan pemilik 

jalak lainnya. Namun, beberapa pemilik mungkin tidak menyadari penyakit 

spesifik yang menyerang burung mereka dan bahkan mungkin salah 

mendiagnosis kondisi tersebut. Diagnosis yang salah dapat mengakibatkan 

terapi yang tidak tepat. Hal ini dapat memperburuk penyakit dan bahkan dapat 

mengakibatkan kematian burung. Sistem pakar yang dikembangkan berbasis 

web, menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk penyimpanan 

basis data, serta menggabungkan metodologi Dempster-Shafer dan Fuzzy 

Logic. Penulis berharap sistem ini dapat membantu masyarakat dalam 

mendiagnosis penyakit pada Jalak Jawa. 

 

Kata Kunci: Diagnosa Penyakit, Burung Jalak Suren, Dempster Shafer, Fuzzy. 
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