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ABSTRAK

Nama : Ali Douglas Ladd
Nim : 2018110291
Judul : Representasi Eksploitasi Korporat dan Black company dalam Video

Game Persona 5

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis fenomena black company serta
representasinya dalam video game Persona 5. Penelitian ini menggunakan
pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif analisis. Dalam proses
pengumpulan data menggunakan teknik studi pustaka, yang melibatkan penelaahan
berita dan artikel yang berkaitan dengan tema skripsi penulis melalui sumber daya
online. Black company adalah perusahaan yang bermasalah, tidak jujur, dan tidak
memberikan upah yang layak. Perusahaan ini sering melanggar undang-undang
ketenagakerjaan Jepang, memaksa karyawan bekerja lembur tanpa bayaran, dengan
kondisi kerja yang buruk. Game Persona 5 merepresentasikan eksploitasi korporat
dan konsep black company melalui simbolisme dan narasi yang menggambarkan
sisi gelap keserakahan perusahaan. Hasil dari penelitian ini adalah mengetahui lebih
mengenai black company dan menunjukkan bahwa video game juga bisa
menyampaikan kritik sosial.

Kata kunci : Black company, eksploitasi korporat, representasi, kritik sosial.
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