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Nama : Ali Douglas Ladd 

Nim : 2018110291 

Judul : Representasi Eksploitasi Korporat dan Black company dalam Video 

Game Persona 5 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis fenomena black company serta 

representasinya dalam video game Persona 5. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan kualitatif dengan metode deskriptif analisis. Dalam proses 

pengumpulan data menggunakan teknik studi pustaka, yang melibatkan penelaahan 

berita dan artikel yang berkaitan dengan tema skripsi penulis melalui sumber daya 

online. Black company adalah perusahaan yang bermasalah, tidak jujur, dan tidak 

memberikan upah yang layak. Perusahaan ini sering melanggar undang-undang 

ketenagakerjaan Jepang, memaksa karyawan bekerja lembur tanpa bayaran, dengan 

kondisi kerja yang buruk. Game Persona 5 merepresentasikan eksploitasi korporat 

dan konsep black company melalui simbolisme dan narasi yang menggambarkan 

sisi gelap keserakahan perusahaan. Hasil dari penelitian ini adalah mengetahui lebih 

mengenai black company dan menunjukkan bahwa video game juga bisa 

menyampaikan kritik sosial. 

Kata kunci : Black company, eksploitasi korporat, representasi, kritik sosial. 
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概要 

名前 ：♙ li Douglas Ladd 

学生番号 ：2018110291 

題名 ：『ペルソナ5』における企業搾取とブラック企業の表象について 

 

 

この研究は、ブラック企業現象と、ペルソナ 5 ビデオゲームにおけるその表

現を分析することを目的としている。この研究では、記述的分析法を用いた

定性的なアプローチを採用している。データ収集プロセスでは、オンライ

ンリソースを通じて著者の論文テーマに関連するニュースや記事を収集およ

び分析する図書館研究手法が使用された。ブラック企業とは、問題があり、

不正行為をしており、適切な賃金を支払わない企業のことである。同社は日

本の労働法を頻繁に違反し、劣悪な労働条件の下で従業員に無給の残業を強制

していた。ペルソナ 5 のゲームは、企業の貪欲さの暗い側面を描写する象徴と

物語を通じて、企業による搾取とブラック企業の概念を表現している。この

研究の結果は、ブラック企業についてさらに詳しく知ること、そしてビデ

オゲームが社会批判を伝えることもできることを示すことについては明ら

かになった。 

キーワード：ブラック企業、企業の搾取、表象、社会批判 
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