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ABSTRAK 
 
 
 
 

Nama : Ponco Rosdiarto 
 

NIM : 2013110119 
 

Program Studi : Sastra Jepang 
 

Judul: :”PERKEMBANGAN PRODUK AIKATSU SEBAGAI 
BUDAYA POPULER DI JEPANG PADA 2012-2017” 

 
 

 
Tujuan penelitian untuk mengetahui produk Aikatsu sebagai budaya populer 

di Jepang dan perkembangan produk Aikatsu di Jepang. Metode penelitian yang 

digunakan dalam penelitian ini yaitu metode deskriptif kualitatif dengan teknik 

kepustakaan. Aikatsu(アイカツ)merupakan kependekan dari Aidoru Katsudō 

(アイドルカツドウ), artinya Kegiatan Idola. Aikatsu adalah sebuah serial Manga, 

Anime, permainan kartu game arcade. Aikatsu atau Aidoru Katsudō (idol activity – 

aktivitas idola) merupakan sebuah kisah yang bercerita tentang semangat seorang 

gadis untuk mewujudkan mimpinya menjadi seorang idola yang terkenal.Penulis 

mengambil kesimpulan bahwa yang dimaksud dengan Produk Aikatsu sebagai 

budaya populer di Jepang adalah Produk Anime Aikatsu, Kartu Aikatsu, Game 

Arcade Data Carddass Aikatsu, Kartu ID Aikatsu,Game Nintendo 3DS Aikatsu, 

Game Android Aikatsu.Adapun perkembangan produk Aikatsu sebagai kebudayaan 

populer di Jepang pada tahun 2012-2017 adalah penambahan karakter dalam produk 

Aikatsu, pembuatan anime baru yaitu Aikatsu Stars, peluncuran ID Card dan kartu 

kostum baru,serta peluncuran game arcade terbaru dan game Aikatsu dalam bentuk 

android maupun Nintendo 3DS. 

 
 

 
Keyword: Aikatsu, Idol,Budaya populer,Perkembangan 
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概略 
 
 

 
名前 : ポンチョロスディアート 

学生番号 : ２０１３１１０１１９ 

文学部 : 日本文学 
 

題名 :アイカツ製品の開発 2012 年から 2017 年までです日本の 

文化としてです。 
 

研究の目的は、アイカツ製品を日本の人気文化として、日本でアイカ 

ツ製品の開発を知ることです。本研究で用いた研究方法は、文献技術を用い 

た記述的定性法である。アイカツはアイドル活動を意味する勝道愛堂の略で 

す。アイカツはマンガ、アニメ、アーケードゲームカードゲームのシリーズ 

です。 アイカツやアイドルカツドウは、有名なアイドルになるという夢を 

実現する少女の精神を語る物語です。著者は、日本の大衆文化としてアイカ 

ツ製品の定義はアニメアイカツ製品、アイカツカード、ゲームセンターカー 

ドダスデータアイカツ、アイカツ ID カード、ゲームニンテンドー3DS アイ 

カツ、アンドロイド用ゲームアイカツをしていると結論付けています。2012 

年から 2017 年にかけて日本の人気文化としてのアイカツ製品の開発は、ア 

イカツ製品のキャラクターの追加、新しいアニメアイカツスターズの創設、 

ID カードの発売と新衣装カードの提供、最新のアーケードゲームの発売、 

アンドロイドとニンテンドー3DS の形でアイカツのゲーム。 
 
 
 
 
 
 

キーワード：アイカツ、アイドル、ポピュラーカルチャー、開発 
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