BAB V

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 KESIMPULAN

Penggunaan Mapserver sebagai media untuk menampilkan informasi -
informasi mengenai Eksplorasi dan Pertambangan vyang bersifat opensource
sangatlah dibutuhkan sesuai dengan kemajuan teknologi di bidang WebG/S pada
saal sekarang ini, dan dapat diakses secara owline dimanapun selama tersedianya
jaringan internet.

MapServer dikembangkan untuk melakukan visualisasi data GIN (Vektor
& Raster) pada media web.

Mapserver tidak dilengkapi dengan semua fitur sistem GIS terutama

seperti pada umumnya GIS yang berbasiskan Deskirop.

5.2 SARAN

Dalam membangun aplikasi webdGIS ini masth perlu banyak yang harus
dikembangkan agar aplikasi yang ini lebih interaktif seiring dengan kemajuan
teknologi.

Tidak semua tungsionalitas GIS (desktop) terimplementasikan di dalam

webbased IS ini. Oleh karena itu penambahan fungsi dan tools pada aplikasi
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wehGLS sangat dibutuhkan untuk lebth memudahkan para pengguna (misalnya :
menambahkan feare. mengukur luas area, mengedit label/teks, dll) agar aplikasi
web I lebih interakrif.

Data spasial (.shp) tidak dapat di updare secara langsung melalui web
melainkan harus melalut proses digitasi dan import dalam dafebase. Maka perlu

dikembangkan lagi menu untuk meng-update data spasial di halaman web.
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