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ABSTRAK

Sembako adalah singkatan dari Sembilan Bahan Pokok. Istilah
sembako sangat erat di dengar oleh telinga masyarakat Indonesia. Karena hal
tersebut sangat dekat dengan kebutuhan masyarakat. PT Hakuna Matata
Retail adalah sebuah perusahaan yang menyediakan konsumsi sehari-hari.
Salah satu perannya adalah mendistribusikan dan memasok sembako ke para
konsumen khusus nya agen — agen yang telah bekerjasama dengan PT
Hakuna Matata Retail. Tetaoi suatu permasalahan yang terkadang terjadi
adalah mementukan jarak atau rute terpendek dalam mendistribusikan
sembako untuk meminimalisir biaya pengiriman. Maka dari itu perlu di
optimalkan rute baru dalam mendistribusikan sembako menggunakan
algortima Greedydan Floyd Warshall.

Kata Kunci: Sembako, PT. Hakuna Matata Retail, Greedy, Floyd Warshall
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