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ABSTRAK 
 
 

Nama : David Cahyapratama 

NIM : 2013110905 

Program Studi : Sastra Jepang 

Judul :“Fenomena  Pokemon  Terhadap  Masyarakat  di  United 

Kingdom (Tahun 1999-2001) ” 

 
 

Penelitian ini termasuk ke dalam penelitian kualitatif. Metode yang digunakan 

adalah metode kepustakaan. Penelitian ini membahas mengenai Fenomena 

Masyarakat terhadap Pokemon di United Kingdom (Tahun 1999-2001). Pokemon 

merupakan salah satu budaya populer dari Jepang yang berhasil memikat 

masyarakat UK pada awal masuknya Pokemon ke UK. Berbagai macam media 

yang berbau Pokemon dipasarkan di UK yang mengakibatkan berbagai hal terjadi 

dari tahun 1999 hingga tahun 2000. 

Kata Kunci: Pokemon, Fenomena, Masyarakat, UK 
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概略 

 
 

名前 : ダフィドチャヒャプラタマ 

学生番号 : ２０１３１１０９０５ 

文学部 : 日本文学 

題名 : イギリス社会に対してポケモンの現象（１９９９年― 

２００１年） 

 
本研究は定性研究のカテゴリーに入り,参考文献使っている。本研究はイ 

ギリス社会に対してポケモンの現象１９９９年から２００１年まで。ポケ 

モンは日本の人気文化です。イギリスでポケモンに立ち入るの時、大半の 

イギリス社会がポケモンに受け付ける。色々なポケモンの品物が発売しま 

して、色々な出来事がイギリスに行われる。 キーワード：ポケモン、現

象、社会、イギリス
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