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ABSTRAK 

 

Pada perkembangan era saat ini terutama perkembangan pada bidang 

teknologi informasi sangat pesat dan bisa membuat pekerjaan manusia diganti oleh 

sistem komputerisasi, semakin berkembangnya Teknologi Informasi ini akan 

mengakibatkan pekerjaan manusia kemungkinan dapat tergantikan oleh sistem 

komputer dimana perkerjaan-pekerjaan biasanya dilakukan oleh manusia dapat 

disiapkan dengan harga murah, lebih maksimal dan ideal serta tetap dapat 

diandalkan. SMK Budaya memiliki peranan yang cukup penting untuk setiap proses 

kegiatan ajar mengajar dan absensi pada SMK Budaya adalah merupakan salah satu 

yang menjadi penunjang pendidikan yang dapat mendukung atau memaksimalkan 

setiap kegiatan yang dilakukan di dalamnya. Absensi sekolah juga memiliki peran 

sebagai sarana berita dalam kedisiplinan. 

Pada SMK Budaya masih menggunakan sistem absensi manual untuk 

melakukan pencatatan kehadiran terhadap guru-guru. Dimana proses manual 

absensi yang dilakukan seperti memanggil satu persatu guru-guru pada lembar 

absensi. Dengan cara manual tersebut, muncul beberapa permasalahan, yaitu guru- 

guru dapat melakukan manipulasi data pencatatan absensi kehadiran. Sistem yang 

di buat SMK Budaya ini dengan pencatatan absensi yang dilakukan secara manual 

akan memakan waktu yang lama. Dari penjelasan tentang masalah yang dijelaskan 

diatas maka penulis bermaksud untuk membuat aplikasi Perancangan Sistem 

Presensi Guru Via Qrcode dan Webcam Menggunakan Metode Enkripsi Vigenere 

Cipher Berbasis Web (Studi Kasus : SMK Budaya)”. 

 

Kata kunci : Keamanan Data, Aplikasi Client Server, Absensi Via QRCODE, 

Menggunakan Metode Vigenere Chiper,Berbasis Android. 
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ABSTRACT 

 

In the current era, especially developments in the field of information technology, 

it is very rapid and can make human work replaced by computerized systems The 

development of Information Technology will result in human work being able to be 

replaced by computer systems where work usually done by humans can be prepared 

at low prices, more optimally and ideally and remains reliable. Cultural Vocational 

High School has a fairly important role for every teaching and learning process and 

attendance at Cultural Vocational School is one that supports education that can 

support or maximize every activity carried out in it. School attendance also has a 

role as a means of news in discipline. At the Cultural Vocational School, they still 

use a manual attendance system to record the attendance of teachers. Where the 

attendance manual process is carried out such as calling one by one the teachers on 

the attendance sheet. With this manual method, several problems arise, namely that 

teachers can manipulate attendance record data. The system created by this Cultural 

Vocational School by recording attendance manually will take a long time. From 

the explanation of the problem described above, the author intends to make an 

application for Designing Teacher Presence Systems Via Qrcode and Webcam 

Using the Web-Based Vigenere Cipher Encryption Method (Case Study: SMK 

Budaya)". 

 

Keywords: Data Security, Client Server Application, Attendance Via QRCODE, 

Using Vigenere Ciper Method, Based on Android. 
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