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ABSTRAK 

HP (Handphone) merupakan perlengkapan telekomunikasi elektronik 2 

arah yang dapat dibawa dengan mudah serta mempunyai keahlian untuk 

mengirimkan pesan berbentuk suara. Penafsiran tersebut ialah penafsiran 

HP secara universal. Dalam keseharian saat ini manusia nyaris tidak dapat 

lepas dari HP, terlebih dengan terus menjadi berkembangnya HP sehingga 

HP mempunyai bermacam fungsi. Bukan hanya perlengkapan komunikasi 

saja tetapi sudah tumbuh jadi perlengkapan dengan guna yang lain 

semacam media hiburan, media bisnis, serta sebagainya. Sekarang banyak 

sekali handphone dengan ke unggulan masing masing baik itu dari segi 

peforma atau multimedia namun untuk masyarakat awam memilih 

handphone yang diinginkan dengan spesifikasi handphone yang sekarang 

sudah banyak sekali akan membuat kebingungan handphone mana yang 

cocok bagi masyarakat yang ingin membeli, maka dari itu penulis 

membuat aplikasi penerapan data mining dengan metode k-nearest 

neighbour dan artificial neural network untuk menentukan gadget 

berdasarkan gender untuk membantu masyarakat dalam memilih 

handphone dengan kriteria yang dinginkan dengan metode k-nearest 

neighbour dan artificial neural network. Metode tersebut di pilih karena 

mampu untuk mengklasifikasi handphone mana yang cocok berdasarkan 

gender, dan menentukan metode mana yang lebih bagus dari k-nearest 

neighbour dan artificial neural network dengan penentuan akurasi untuk k-

nearest neighbour mendapatkan akurasi 53% dengan nilai K 10 dan untuk 

artificial neural network mendapatkan akurasi 69.9% maka dapat di 

simpulkan dari hasil komparasi kedua metode tersebut maka metode 

artificial neural network lebih bagus untuk kasus ini.  

 
Kata Kunci: Handphone, gender, K-Nearest Neighbour, Artificial Neural 

Network 
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