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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi pencatatan Bahan Baku adalah sebuah sistem pencatatan yang digunakan 

untuk pemasukan dan pengeluaran data-data pencatatan bahan baku ke dalam database, 

sehingga tidak terjadi kesalahan dalam input, output data, dan pembuatan laporan berdasarkan 

data yang diinginkan. Berdasarkan survey dan wawancara dengan bagian management Pizza 

Hut Kota Bintang Bekasi , didapatkan informasi bahwa sistem yang ada di bagian gudang Pizza 

Hut Kota Bintang Bekasi masih manual menggunakan buku besar yang disebut bin card dan 

hanya menggunakan perkiraan manajemen dengan cara datang langsung ke outlet. Hal ini 

menyebabkan bahan baku sering menumpuk di gudang sehingga mencapai tenggat kadaluarsa. 

Oleh karena itu, sistem yang akan dibuat oleh penulis adalah hasil replikasi dari sistem yang 

telah ada di bagian gudang Pizza Hut Kota Bintang Bekasi. Selain proses input dan output 

barang, pada sistem informasi ini juga dilengkapi fitur pembuatan laporan data, input, dan 

output barang, dan pencarian data barang berdasarkan nama barang. Dengan adanya Sistem 

Informasi pencatatan barang ini diharapkan Memudahkan manajemen untuk melakukan 

perkiraan jumlah pemesanan dan bahan baku pada periode berikutnya, memaksimalkan 

pencatatan persediaan bahan baku dan dapat bermanfaat bagi bagian gudang Pizza Hut Kota 

Bintang Bekasi. Dengan diterapkannya sistem ini pada bagian gudang Pizza Hut Kota Bintang 

Bekasi, maka diharapkan dapat mengurangi kesalahan-kesalahan yang mungkin terjadi, 

meminimalisir bahan baku yang akan mencapai tenggat kadaluarsa. Sistem persediaan ini 

berproses untuk melakukan pencatatan persedian input dan output bahan baku. Sistem ini juga 

diharapkan dapat lebih mempercepat proses input, output, pembuatan laporan yang pada 

akhirnya dapat membantu bagian gudang Pizza Hut Kota Bintang Bekasi  

Kata Kunci : Persediaan, Bahan Baku, Pizza, Input, Output  
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NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

   

  

1  

   

  

              

   

  

Actor  

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input 

atau memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai 

actor.  

   

  

2  

   

  

           
  

  

   

  

Dependency  

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent).  

  

  

3  

  

  

         
    

  

  

Association  

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use 

case. Asosiasi digambarkan dengan 

sebuah  garis yang menghubungkan 

antara Actor dengan Use Case.  

  

  

4  

  

          System 

Boundary  

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas.  

  

  

5  

  

          

  

  

Use Case  

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu 

actor  

  

  

6  

  

  

<<include>>  

  

  

Include  

Melakukan yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, dimana 

pada kondisi ini sebuah use case 

adalah bagian dari use case lainnya.  

  

  

7  

  

  

<<extend>>  

  

  

Extend  

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan.  
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b. Simbol Activitiy Diagram  

NO  GAMBAR  NAMA  KETERANGAN  

  

1  

  

          Action  

State dari sistem yang 

mencerminkan eksekusi dari 

suatu aksi  

  

2  

  

               Initial Node  

  

Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali.  

  

3  

  

               

Actifity Final 

Node  

  

Bagaimana objek diakhiri  

  

4  

  

        
Decission  

  

Pilihan untuk mengambil 

keputusan dan diakhiri kondisi  

  

5  

  

 Transition  

Sebuah kejadian yang memicu 

sebuah state objek  

dengan cara memperbaharui satu 

atau lebih nilai atributnya  

 

  

 



13 
 

DAFTAR GAMBAR 

 
Gambar 3 1 Metode SDLC Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

 

 

Gambar 4 1 Struktur Organisasi Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 2 Usecase Diagram 27 

Gambar 4 3 Activity Pemeriksaan Barang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 4 Activity DIagram Pemesanan Barang 32 

Gambar 4 5 Activity DIagram Penerimaan Barang 33 

Gambar 4 6 Activity Diagram Pembuatan Laporan Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 7 Usecase Diagram Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 8 Usecase Diagram Bagian Gudang 37 

Gambar 4 9 Usecase Diagram Manager 38 

Gambar 4 10 Activity Diagram Log In Admin Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 11 Activity Diagram Olah Data Barang Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 12 Activity Diagram Olah Data Transaksi Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 13 Activity Diagram Olah Data Laporan Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 14 Activity Diagram Olah Data User Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 15 Activity Diagram Log Out Admin Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 16 Activity Diagram Log in Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 17 Activity Diagram Olah Data Barang Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak 

ditentukan. 

Gambar 4 18 Activity Diagram Olah Data Transaksi Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak 

ditentukan. 

Gambar 4 19 Activity Diagram Olah Data Laporan Bagian Gudang 54 

Gambar 4 20 Activity Diagram Log out Bagian Gudang 55 

Gambar 4 21 Activity Diagram Log in Manager 56 

Gambar 4 22 Activity Diagram Olah Data Laporan Manager 57 

Gambar 4 23 Diagram Activity Log out Manager Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 24 ERD 60 

Gambar 4 25 Halaman Log in Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 26 Halaman Beranda Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 27 Halaman Data Master Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 28 Halaman Transaksi Barang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 29 Halaman Laporan Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 30 Halaman Manajemen User Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 4 31 Halaman Ubah Password Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

 

 

Gambar 5 1 Tampilan Log in 68 

Gambar 5 2 Beranda Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 3 Data Barang Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 4 Transaksi Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 5 Laporan Leader Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank


14 
 

Gambar 5 6 Manajemen User Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 7 Beranda Manajer Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 8 Laporan Manajer Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 9 Beranda Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 10 Data Barang Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 11 Transaksi Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

Gambar 5 12 Laporan Bagian Gudang Kesalahan! Bookmark tidak ditentukan. 

 

  

about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank
about:blank


15 
 

DAFTAR TABEL 
Tabel 4 1 Skenario Pemeriksaan Bahan Baku 28 

Tabel 4 2 Skenario Pemesanan Bahan Baku 29 

Tabel 4 3 Skenario Penerimaan Bahan Baku 29 

Tabel 4 4 Skenario Pembuatan Laporan 30 

Tabel 4 5 Skenario login 39 

Tabel 4 6 Skenario Olah Data Barang 40 

Tabel 4 7 Skenario Olah Data Transaksi 41 

Tabel 4 8 Skenario Olah Data Laporan 42 

Tabel 4 9 Skenario Olah Data User 43 

Tabel 4 10 Skenario Log Out 44 

Tabel 4 11 Table user 61 

Tabel 4 12 Table barang keluar 61 

Tabel 4 13 Table satuan 62 

Tabel 4 14 Table jenis barang 62 

Tabel 4 15 Table barang masuk 63 

Tabel 4 16 Table barang 63 

Tabel 4 17 Table Supplier 63 

 

 
Tabel 5 1 Uji Coba Struktural Hak Akses Leader 77 

Tabel 5 2 Uji Coba Fungsional Hak Akses Leader 78 

Tabel 5 3 Uji Coba Validasi 79 

 


