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ABSTRAK
Nama : Elizabeth Laura
NIM 12012110029
Program Studi : Sastra Jepang
Judul : PERKEMBANGAN OTOME GAME DI JEPANG

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif dan menggunakan metode
kepustakaan dan deskriptif analisis. Metode kepustakaan digunakan sebagai sumber
data, sedangkan metode deskriptif analisis digunakan untuk mendeskripsikan
perkembangan otome game di Jepang.

Penelitian ini membahas mengenai perkembangan otome game di Jepang. Otome
game termasuk ke dalam genre game yang baru karena baru muncul pertama kali
pada tahun 1994. Akan tetapi, karena perkembangan otome game yang sangat cepat
terutama lima tahun terakhir ini, genre otome game sudah tidak asing lagi bagi para
pemain game. Perkembangan yang cepat ini disebabkan karena kepopularitasan
beberapa otome game, terutama yaitu “Hakuoki”, “Uta no >Prince-samad” dan

“Diabolik Lovers”.

Kata kunci perkembangan, otome, game, Jepang
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