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ABSTRAK

Nama : Shevira Awaliyah Rahman
NIM 12018110104

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Perilaku Peniruan Oleh Tokoh Utama Dalam Anime Kotaro Wa
Hitorigurashi Karya Mami Tsumura Dengan Kajian Albert

Bandura

Dalam penelitian ini penulis menganalisis tokoh utama Kotaro dalam anime
Kotaro Wa Hitorigurashi karya Mami Tsumura. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengidentifikasi unsur intrinsik dan perilaku peniruan yang dilakukan oleh Kotaro
dalam anime Kotaro Wa Hitorigurashi. Penulisan ini menggunakan teori struktural
sastra dan teori psikologi sosial. Metode penelitian yang digunakan adalah metode
deskriptif analisis dengan mengumpulkan data melalui penelitian kepustakaan.
Teori yang digunakan adalah Teori Struktural Sastra dan Teori Belajar Sosial milik
Albert Bandura. Hasil penelitian yang didapat yaitu hasil intrinsik berupa tokoh,
alur dan latar. Kemudian hasil teori psikologi sosial yang diperoleh dalam penelitian
ini yaitu terdapat 4 proses tahapan dalam melakukan perilaku peniruan, pada salah
satu proses penguatan terdapat 3 bentuk penguatan dan terdapat 3 bentuk peniruan
yang dilakukan oleh tokoh utama Kotaro.

Kata Kunci : Teori Belajar Sosial, Anime, Kotaro Wa Hitorigurashi, Bandura,

Psikologi
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