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ABSTRAK

Nama : M.Fadhil Athallah Sereang

NIM : 2018110165

Program Studi : Bahasa dan kebudayaan Jepang

Judul : Perkembangan komunitas Prodigy sebagai pusat

permainan Yu-Gi-Oh! di kota Bekasi Periode 2015-2022

Penelitian ini mengenai tentang permainan kartu Yu-Gi-Oh pada suatu komunitas
yang Bernama Prodigy. Peneliti memilih Komunitas Prodigy Bekasi karena lokasi
perkumpulannya dekat dengan tempat tinggal peneliti dan juga peneliti pernah
menjadi salah satu anggota pada tahun 2015 — 2018 sehingga hal tersebut membuat
pengumpulan data menjadi lebih mudah untuk dilakukan. Penelitian ini bertujuan
untuk mengetahui bagaimana perkembangan komunitas prodigy sebagai pusat
permainan Yu-Gi-Oh! di kota Bekasi, Penelitian ini juga bertujuan untuk
mengetahui bagaimana perkembangan komunitas prodigy serta pemain yang
tergabung didalamnya, apakah para pemain mengetahui apakah permainan Yu-Gi-
Oh! termasuk dalam salah satu budaya populer. Animasi adalah salah satu budaya
populer asal Jepang yang umumnya disebut dengan Anime. Permainan Kartu Yu-
Gi-Oh yang berasal dari serial animasi yang berjudul Yu-Gi-Oh! Duel Monster
membuat permainan tersebut menjadi salah satu permainan yang populer diJepang
sehingga diadakan event besar seperti Yu-Gi-Oh! World Championship Japan dan
Yu-Gi-Oh! Asia Championship yang membuat permainan kartu Yu-Gi-Oh! menjadi
sebuah budaya populer. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif analisis
melalui studi kepustakaan, artikel online, jurnal online, dan penyebaran angket
kepada anggota komunitas prodigy maupun pemain yang pernah bermain di
komunitas Prodigy. Setelah data angket diolah, dapat diambil garis besar bahwa
komunitas Prodigy telah berkembang secara keseriusan maupun kompetitif.

Kata Kunci  : Perkembangan, Komunitas, Budaya Populer, Yu-Gi-Oh!
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