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ABSTRAK

Nama : Muhammad Thaariq Zuhair
NIM : 2018110167
Judul . Alih Wahana Komik Gintama Karya Hideaki Sorachi Ke

Film Live Action Gintama 2 Karya Sutradara Yuichi Fukuda

Penelitian ini akan membahas mengenai sebuah fenomena yang disebut
dengan nama alih wahana. Alih wahana merupakan suatu fenomena dimana
suatu pengubahan jenis karya ke karya lain. Fenomena ini menjadi salah satu
fenomena yang sedang populer saat ini. Banyak karya sastra seperti novel,
komik dan sejenisnya diubah menjadi karya lain. Hal ini terjadi karena minat
masyararakat terhadap karya sastra kian menurun. Oleh karena itu, kajian ini
dilakukan untuk meningkatkan minat serta sebagai bentuk apresiasi terhadap
perkembangan karya sastra. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui
hasil dari proses alih wahana dari komik ke film. Karya yang akan diteliti
adalah komik Gintama dan film live action Gintama 2: Rules are Made to be
Broken. Penulis menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode
deskriptif analisis. Hasil dari penelitian ini menunjukkan adanya beberapa
proses alih wahana yang dikaji dengan metode ekranisasi berupa
pengurangan, penambahan dan perubahan variasi dari segi unsur pembangun
cerita seperti tokoh, alur dan latar. Kesimpulan dari penelitian ini adalah
setiap proses alih wahana akan mengubah unsur-unsur pembangun yang ada
dalam karya sastra ketika berpindah ke karya lain sehingga dapat
mempengaruhi segi cerita dari karya sastra aslinya. Oleh karena itu, karya
sastra yang dialihwahanakan pasti akan berbeda dengan karya sastra aslinya.

Keyword: Alih wahana, ekranisasi, komik, live action
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