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ABSTRAK 

Nama  : Muhammad Thaariq Zuhair 

NIM  : 2018110167 

Judul : Alih Wahana Komik Gintama Karya Hideaki Sorachi Ke 

Film Live Action Gintama 2 Karya Sutradara Yuichi Fukuda 

Penelitian ini akan membahas mengenai sebuah fenomena yang disebut 

dengan nama alih wahana. Alih wahana merupakan suatu fenomena dimana 

suatu pengubahan jenis karya ke karya lain. Fenomena ini menjadi salah satu 

fenomena yang sedang populer saat ini. Banyak karya sastra seperti novel, 

komik dan sejenisnya diubah menjadi karya lain. Hal ini terjadi karena minat 

masyararakat terhadap karya sastra kian menurun. Oleh karena itu, kajian ini 

dilakukan untuk meningkatkan minat serta sebagai bentuk apresiasi terhadap 

perkembangan karya sastra. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui 

hasil dari proses alih wahana dari komik ke film. Karya yang akan diteliti 

adalah komik Gintama dan film live action Gintama 2: Rules are Made to be 

Broken. Penulis menggunakan pendekatan kualitatif dengan metode 

deskriptif analisis. Hasil dari penelitian ini menunjukkan adanya beberapa 

proses alih wahana yang dikaji dengan metode ekranisasi berupa 

pengurangan, penambahan dan perubahan variasi dari segi unsur pembangun 

cerita seperti tokoh, alur dan latar. Kesimpulan dari penelitian ini adalah 

setiap proses alih wahana akan mengubah unsur-unsur pembangun yang ada 

dalam karya sastra ketika berpindah ke karya lain sehingga dapat 

mempengaruhi segi cerita dari karya sastra aslinya. Oleh karena itu, karya 

sastra yang dialihwahanakan pasti akan berbeda dengan karya sastra aslinya. 

Keyword: Alih wahana, ekranisasi, komik, live action
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概要 

名前  ：Muhammad Thaariq Zuhair 

学生番号 ：2018110167 

件名  ：空知英明の銀魂漫画から福田唯一監督の銀魂２へ実

写映画の適応
てきおう

 

 

今回の研究は「Alih Wahana」という現象を話す。「Alih Wahana」という

のはある作品に他の作品を変化する現象である。この現象は今回人気な現

象である。漫画や小説など、文学作品に他作品を変化されのはたくさんで

ある。原因は人々は文学作品の興味によく減少している。ですから、人々

の興味を増加して、そして文学作品に鑑賞
かんしょう

するてめ、この場合にはやるべ

きことだ。目標は漫画から映画に適応プロセスの結果は分析するためであ

る。研究された作品
さくひん

は「銀魂
ぎんたま

」という漫画
まんが

と「銀魂
ぎんたま

２： 掟
おきて

は破
やぶ

るために

こ そ あ る 」 と い う 実写映画
じっしゃえいが

だ 。 著者
ちょしゃ

は 研究方法
けんきゅうほうほう

と し て

「記述的分析方法
きじゅつてきぶんせきほうほう

」で定性的
ていせいてき

な調査法
ちょうさほう

という研究方法
けんきゅうほうほう

を使
つか

う。この

研究
けんきゅう

の結果
け っ か

による、エクラニゼーション方法で、漫画
ま ん が

から実写映画
じっしゃえいが

への

減少
げんしょう

、増加
ぞ う か

、種類変化
しゅるいへんか

の映画化
え い が か

の中、人物
じんぶつ

やプロットや背景
はいけい

など文学変化
ぶんがくへんか

プロセスがある示
しめ

している。結論
けつろん

は「Alih Wahana」のプロセス
ぷ ろ せ す

毎
ごと

、

文学作品
ぶんがくさくひん

の中
なか

に物語
ものがたり

の要素
よ う そ

を変化
へ ん か

になることである。だから、適応
てきおう

された

文学作品
ぶんがくさくひん

は原作作品
げんさくさくひん

に対
たい

して違
ちが

いことで当然
とうぜん

だ。 

 

キーワード：適応、エクラニゼーション、漫画、実写
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