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ABSTRAK

Nama : Marcelia Herman

NIM 12017110158

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Fakultas : Bahasa dan Budaya

Judul Skripsi : Penyimpangan Identitas Terhadap Lolicon Sebagai

Subkultur Budaya Jepang

Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk mengetahui apa yang dimaksud dengan
lolicon, bagaimana sejarah lolicon, faktor -faktor apa saja yang memengaruhi
munculnya subkultur /olicon, dan masalah penyimpangan apa yang terjadi dalam
subkultur lolicon serta adakah peran pemerintah Jepang dalam menanggapi
subkultur /olicon. Lolicon adalah suatu istilah atau label yang diberikan kepada
seseorang yang menyukai karakter /loli. Loli sendiri merupakan label yang
diperuntukkan gadis - gadis dengan karakter polos dan imut seperti anak - anak.
Subkultur lolicon ini dianggap menyimpang karena dikaitkan dengan dugaan vulgar,
pedofilia, dan predator. Karakter loli dalam anime, manga, dan game yang bergenre
lolicon dianggap sebagai pornografi anak secara virtual. Metode penelitian yang
digunakan adalah metode deskriptif analisis dengan pendekatan kualitatif dan studi
literatur atau kepustakaan sebagai teknik pengumpulan datanya. Hasil dari
penelitian ini menunjukkan bahwa lolicon merupakan sebuah sindrom dalam
budaya populer Jepang yang sangat cepat menyebar luas ke seluruh dunia dan tidak
memiliki keidentikan atau kemiripan makna dengan pedofilia. Media-media yang
berkenaan dengan genre lolicon tidak dapat disebut sebagai pornografi anak virtual
karena tidak melibatkan anak -anak nyata atau sungguhan. Sehingga bentuk nyata
seorang anak dan bentuk anak secara virtual dalam regulasinya tidak bisa
disamakan.

Kata Kunci : Lolicon, Pedofilia, Virtual Child Pornography
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KATA PENGANTAR
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