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ABSTRAK 
 

Aplikasi Perpustakaan Online Berbasis desktop dan Mobile Android merupakan 
pengembangan dalam hal pelayanan pada perpustakaan Univesitas Darma Persada. 
Sebelumnya perpustakaan Universitas Darma Persada sudah memiliki aplikasi 
perpustakaan akan tetapi mengalami masalah sehingga tidak bisa di perbaiki oleh petugas 
perpustakaan dan anggota perpustakaan sulit untuk mengaksesnya. Dengan di buatnya 
aplikasi  Perpustakaan ini anggota perpustakaan bisa  mengakses melalui internet dengan 
menggunakan smartphone kapan dan dimana saja. Sehingga tidak memakan waktu yang 
lama untuk melakukan pembookingan buku koleksi perpustakaan. 
Aplikasi perpusakaan ini juga meliputi layanan desktop untuk mempermudah dalam 
mendata  buku,  data  member,  data  petugas,  peminjaman,  pengembalian  dan  denda 
pengembalian yang di gunakan oleh petugas perpustakaan sedangkan untuk aplikasi 
androidnya di gunakan oleh anggota perpustakaan. Di dalam aplikasi ini juga terdapat 
fitur barcode untuk membuat code atau identitas pada buku, serta fitur absensi untuk 
anggota  perpustakaan  mengisi  daftar  pengunjung  perpustakaan  Universitas  Darma 
persada.dengan ini penulis berharap agar aplikasi ini dapat mempermudah petugas 
perpustakaan dan member perpustakaan dalam menggunakan fasilitas perpustakaan 
Universitas Darma Persada. 

 
Kata kunci : Perpustakaan Online, Perpustakaan Berbasis Dektop, Perpustakaan  Mobile 
Android 
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