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BABII

LANDASANTEORI

2.1KonsepDasarSistem

Romneydan Steinbart(dalam Mulyani,2016:2)mendeskripsikan

sistem sebagaikumpulan daridua atau lebih komponen yang saling

bekerjadanberhubunganuntukmencapaitujuantertentu.Sementaraitu

Sutabri(2012:6)mendefinisikansistem sebagaisekelompokunsuryang

erathubungannyasatudenganyanglain,yangberfungsibersama-sama

untukmencapaitujuantertentu.Daridefinisidiatas,dapatdisimpulkan

bahwasistem adalahkomponen-komponenyang saling berkaitandan

bekerjasamauntukmencapaisuatutujuantertentu.

Winkson(dalam Mulyani,2016:4)menyebutkanbeberapaciridari

suatusistem yaitusebagaiberikut:

1.Sistem mempunyaiKomponen-Komponen

Komponen-Komponensistem biasanyaberupasubsistem baik

berupa fisik maupun abstrak.Subsistem sebenarnya adalah

sebuahsistem,biasanyamerupakansebuahsistem yanglebih

kecildarisistem menjadilingkungannya,namuntidakmenutup

kemungkinansubsistem bisalebihkompleksataulebihbesardari

padasistem yangmenjadilingkungannya.

2.Komponen Kompenen Sistem Harus Terintegrasi (Saling

Berhubungan)
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Dalam melakukan pekerjaanya,komponen-komponen dalam

sistem harussalingterintegrasisatusamalain.Sepertilayaknya

sekumpulanpekerjabangunanyangmembangunsebuahgedung,

merekasalingterintegrasisatu samalainadayangbertindak

sebagaikuli,mandor,arsitekdanlainsebagainya.

3.Sistem MempunyaiBatasanSistem

Mengingatmanusiaadalaahmakhlukyangtidakpernahlepas

darikesalahan,makasistem yangdibuatolehmanusiapunharus

mempunyaibatasansistem,yaitusebuahbatasan-batasanyang

bisa memberikan gambaran pemisah antara lingkup sistem

dengan batasan luarsistem.Dengan batasan sistem inilah

seseorang bisa menilaikompleksitas suatu sistem.Semakin

sedikitbatassistem makasemakinkomplekssistem tersebut

dansebaliknyasemakinluasbatassistem makakompleksitas

sistem tersebutakansemakinsempit.

4.Sistem MempunyaiTujuanYangJelas

Selainmempunyaibatasan,sistem jugaharusmempunyaitujuan.

tujuan sistem merupakan targetatau hasilakhiryang sudah

dirancangolehpembuatsistem dimanatujuaninimenjadititik

koordinatkomponen-komponensistem dalam bekerjasehingga

tujuandarisistem tersebutbisadicapai.

5.Sistem MempunyaiLingkungan

Lingkungan sistem bisa kita bagimenjadi2 (dua),yaitu
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lingkunganluarsistem (external)danlingkungandalam sistem

(internal).Dimana lingkungan luarsistem adalah lingkungan

diluarbatas-batassistem sedangkanlingkungandalam sistem

adalah lingkungan yang mewadahi komponen-komponen

(subsistem)yangadadalam sistem.

6.Sistem Mempunyai Input (Masukan), Proses dan Output

(Keluaran)

Untukmencapaitujuannya,sistem memerlukan masukan dari

penggunasistem.Masukantersebutakandijadikanparameter

sebagaibahanbakuuntukpengolahandata.Prosesmemasukan

parameter oleh pengguna sistem basanya disebut proses

triggering (pemicu sistem).Tanpa pemicu sistem tidak akan

berjalan.Pemicu sistm bisa berupa orang (manusia),mesin

ataupunsistem lainyangterintegrasi.

2.1.1PengertianSistem

Berikutiniadalahbeberapadefinisisistem menurutbeberapaahli,

diantaranyaadalah:

Menurutjogiyanto H.M.(2010:34)bahwa sistem (system)dapat

didefinisikan dengan pendekatan prosedur dan dengan pendekatan

komponen:

1.Denganpendekatanprosedur,sistem dapatdidefinisikansebagai

kumpulan dari prosedur-prosedur yang mempunyai tujuan

tertentu.
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2.Dengan pendekatan komponen,sistem dapat didefinisikan

sebagaikumpulandarikomponenyangsalingberhubungansatu

denganyanglainnyamembentuksatukesatuanuntukmencapai

tujuantertentu.

DikutipdaribukuBambangHartono(2013:10).MenurutBonitaJ.

Campbel (1979) dalam buku Understanding Information System:

Foundationsforcontrolmenegaskanbahwasistem adalahsehimpunan

bagian-bagianataukomponenyangsalingberkaitandansecarabersama-

samaberfungsiataubergerakuntukmencapaisuatutujuan.

2.1.2KarakteristikSistem

Modelumum sebuahsistem menurutTataSutabri(2012:20),terdiri

dariinput,proses,danoutput.Halinimerupakankonsepsebuahsistem

yang sangatsederhana mengingatsebuah sistem dapatmempunyai

beberapa masukan dan keluaran sekaligus.Selain itu sistem juga

mempunyaikarakteristikantaralain:

1.KomponenSistem (components)

Sistem terdiridarisejumlahkomponenyangsalingberinteraksi,

bekerja sama membentuk kesatuan. Komponen-komponen

sistem dapatberupasuatusubsistem ataubagian-bagiandari

sistem.Setiapsubsistem mempunyaisifat-sifatdarisistem untuk

menjalankan suatu fungsitertentu dan mempengaruhiproses

sistem secarakeseluruhan.

2.BatasanSistem (Boundary)
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Batassistem merupakandaerahyangmembatasiantarasuatu

sistem dengan sistem yang lainnya atau dengan lingkungan

luarnya.Batas sistem inimemungkinkan sistem dipandang

sebagaisuatukesatuanyangtidakdapatdipisahkan.

3.LingkunganLuarSistem (Environment)

Bentukapapunyangadadiruanglingkupataubatasansistem

yang mempengaruhioperasisistem tersebutdisebutdengan

lingkunganluarsistem.

4.PenghubungSistem (Interface)

Penghubunginimemungkinkansumber-sumberdayamengalir

darisatusubsistem kesubsistem yanglain.Dengandemikian

terjadisuatuintegrasisistem yangmembentuksatukesatuan.

5.MasukanSistem (Input)

Inputmerupakanenergiyangdimasukkankedalam sistem.Input

dapatberupamaintenanceinputdansignalinput.Maintenance

inputadalahenergiyangdimasukkansupayasistem tersebut

dapatberoperasi.Signalinputadalahenergiyangdiprosesuntuk

menghasilkanoutput.

6.KeluaranSistem (Output)

Output merupakan hasil dari energi yang diolah dan

diklasifikasikan menjadi output yang berguna dan sisa

pembuangan.Outputdapatmenjadiinputuntuksusbsistem yang
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lain.

7.PengolahSistem (ProcessingSystem)

Suatu sistem dapat mempunyai suatu proses yang akan

mengubahmasukanmenjadikeluaran.

8.SasaranSistem (Objective)

Suatusistem mempunyaitujuan(goal)atausasaran(objective),

sasaran darisistem menentukan inputyang dibutuhkan dan

outputyangakandihasilkan.

2.1.3KlasifikasiSistem

MenurutYakub(2012:4),padabukuPengantarSistem Informasi,

Sistem dapatdiklasifikasikandaribeberapasudutpandangdiantaranya:

A.Sistem Abstrak(abstractsystem)

Sistem Abstrakadalahsistem yangberupapemikiranatauide-ide

yang tidak tampak secara fisik.Sistem teologia yang berisi

gagasantentanghubunganmanusiadenganTuhanmerupakan

contohabstractsystem.

B.Sistem Fisik(physicalsystem)

Sistem fisik adalah sistem yang ada secara fisik,sistem

komputer,sistem akuntansi,sistem produksi,sistem sekolahdan

sistem transportasimerupakancontohphysicalsystem.

C.Sistem Tertentu(deterministicsystem)
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Sistem tertentuadalahsistem yangberoperasidengantingkah

lakuyangdapatdiprediksi,interaksiantarabagiandapatdideteksi

dengan pastisehingga keluarannya dapatdiramalkan.Sistem

komputersudahdiprogramkan,merupakancontohdeterministic

system karenaprogram komputerdapatdiprediksidenganpasti.

D.Sistem taktentu(probabilisticsystem)

Sistem taktentuadalahsistem yang kondisimasadepannya

tidakdapatdiprediksikankarenamengandungunsurprobabilitas.

Sistem arisan merupakan contoh probabilistic system karena

sistem arisantidakdapatdiprediksikandenganpasti.

E.Sistem tertutup(closesystem)

Sistem tertutupmerupakansistem yangtidakbertukarmateri,

informasi,atau energidengan lingkungan.Sistem initidak

berinteraksidan tidak dipengaruhioleh lingkungan,misalnya

reaksikimiadalam tabungterisolasi.

F.Sistem terbuka(opensystem)

Sistem iniadalahsistem yangberhubungandenganlingkungan

dan dipengaruhi oleh lingkungan. Sistem perdagangan

merupakancontohopensystem,karenadapatdipengaruhioleh

lingkungan.

2.1.4PengertianInformasi

InformasimenurutTataSutabri(2012:46)adalahdatayangtelah



14

diklasifikasikanataudiolahataudiinterpretasikanuntukdigunakandalam

prosespengambilankeputusan.sumberdariinformasiadalahdata,data

itu sendiriadalah kenyataan yang menggambarkan suatu kejadian,

sedangkan kejadian itu merupakan suatu peristiwa yang terjadipada

waktutertentu,dalam haliniinformasidandatasalingberkaitan.

2.1.5PengertianSistem Informasi

Terdapatbeberapa macam pengertian sistem informasimenurut

paraahli,diantaranyayaitusebagaiberikut:

1.MenurutKadir(2014:9),berpendapatbahwa “Sistem informasi

adalah sebuah rangkaian prosedurformaldimana data dapat

dikelompokkan,diproses menjadiinformasidan didistribusikan

kepadapemakai”.

2.MenurutKrismiaji(2015:15),berpenfapatbahwa“Sistem informasi

adalah cara-cara yang diorganisasi untuk mengumpulkan,

memasukkan,danmengolahsertamenyimpandatadancara-cara

yangdiorganisasiuntukmenyimpan,mengelolamengendalikandan

melaporkaninformasisedemikianrupasehinggasebuahorganisasi

dapatmencapaitujuanyangtelahditetapkan.

2.2PengertianDataMining

Data mining merupakan suatu proses penggalian data yang

berukuranbesaruntukmenemukaninformasi.Dataminingsebagaiilmu

pengetahuanyangbertujuanuntukmencari,menggali,ataumenambang

pengetahuan daridata yang ada.Data mining disebutjuga sebagai
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KnowladgeDiscoveryinDatabase(KDD).

Tujuan dari teknik ini adalah untuk menemukan pola yang

sebelumnyatidakdiketahui.Dalam dataminingtumpukandatamasalalu

inidianggap sebagaitambang yang dapatdiolahuntukmenghasilkan

sebuahpengetahuanyangberharga.Dataminingbukanlahsesuatuyang

baru.Salahsatukesulitanuntukmendefinisikandataminingadalahdata

miningmewarisibanyakaspekdanteknikdaribidang-bidangilmuyang

telahadasebelumnya.Dataminingberasaldariberbagaidisiplinilmuyang

bertujuanuntukmemperbaikitekniktradisionalsehinggabisamenangani

jumlah data yang sangatbesar,dimensidata yang tinggi,data yang

beranekajenisdanberbedasifat.Menurut(Larose,2005)datamining

adalah bidang yang digabung daribeberapa bidang keilmuan yang

menyatukanteknikdaripembelajaranmesin,pengenalanpola,statistik,

database,danvisualisasiuntukpengenalanpermasalahanpengambilan

informasidaridatabaseyangbesar.

Menurut Larose dalam bukunya yang berjudul “Discovering

KnowledgeinData:AnIntroductiontoDataMining”,dataminingdibagi

menjadibeberapa kelompokberdasarkan tugas/pekerjaan yang dapat

dilakukan(Larose,2005),yaitu:

1.Estimasi

Estimasihampirsamadenganklasifikasi,kecualivariabletarget

estimasilebihkearahnumerikdaripadakearahkategori.Model

dibangun menggunakan baris data (record) lengkap yang
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menyediakan nilaidarivariable targetsebagainilaiprediksi.

Selanjutnya,pada peninjauan berikutnya estimasinilaidari

variabletargetdibuatberdasarkannilaivariableprediksi.

2.Prediksi

Prediksihampirsamadenganklasifikasidanestimasi,kecuali

bahwa dalam prediksinilaidarihasilakan ada dimasa

mendatang.Beberapametodedanteknikyangdigunakandalam

klasifikasidanestimasidapatpuladigunakan(untukkeadaan

yangtepat)untukprediksi.

3.Klasifikasi

Dalam klasifikasi,terdapattargetvariabelkategori.Sebagai

contoh,penggolonganpendapatandapatdipisahkandalam tiga

kategori,yaitu pendapatan tinggi,pendapatan sedang dan

pendapatanrendah.

4.Pengklasteran(Cluster)

Pengklasteranmerupakanpengelompokanrecord,pengamatan,

ataumemperhatikandanmembentukkelasobyek-obyekyang

memiliki kemiripan. Klaster adalah kumpulan record yang

memilikikemiripan satu dengan yang lainnya dan memiliki

ketidakmiripanrecorddalam klasteryanglain.Berbedadengan

klasifikasi, pada pengklasteran tidak ada variable target.

Pengklasterantidakmelakukanklasifikasi,mengestimasi,atau
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memprediksinilaidarivariable target,akan tetapi,algoritma

pengklasteranmencobauntukmelakukanpembagianterhadap

keseluruhan data menjadikelompok-kelompok yang memiliki

kemiripan(homogen),yangmanakemiripanrecorddalam satu

kelompokakanbernilaimaksimal,sedangkankemiripandengan

recorddalam kelompoklainakanbernilaiminimal.

5.Asosiasi

Tugasasosiasidalam data mining adalah untukmenemukan

atributyangmunculdalam satuwaktu.Salahsatuimplementasi

dariasosiasiadalah market basket analysis atau analisis

keranjang belanja.Sebagaimana yang akan dibahas dalam

penelitianini.

Langkah-langkahdalam dataminingterdiriatas:

a.Pembersihandata:Biasanyaterdapatdatayangkurangbagus

untuk dimasukkan dalam kelengkapan data perusahaan

karenahanyaakandianggaptidakvalidbahkanuntukdata

yanghilang.Sehinggadatayangsepertiitulebihbaikdibuang.

b.Integrasidata:Yaitumenggabungkanberbagaisumberdata.

c.Transformasidata:Beberapateknikdataminingmemerlukan

format data yang khusus sebelum bisa digunakan dan

disebarluaskan.Dalam tahap ini,dilakukan pula pemilihan

data yang dibutuhkan oleh teknik data mining yang akan
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dipakai.Tahapinilahyangakanmenentukankualitasdaridata

mining.

d.Aplikasiteknikdatamining:Inimerupakansalahsatulangkah

dariprosesdatamining.Gunakanteknikdataminingyang

sesuaidenganhasilyangdibutuhkan.

e.Evaluasipolayangditemukan:Dalahtahapinihasildariteknik

data mining berupa pola-pola yang khas maupun model

prediksidievaluasiuntukmenilaiapakahhipotesisyangada

memangtercapai.

f. Presentasipola:Tahapterakhirdariprosesdataminigadalah

bagaimanaformulasikeputusanatauaksidarihasilanalisis

daridatamining.Dalam presentasiini,visualisasijugadapat

membantumengkomunikasikanhasildataminingataupola

kepengguna.

2.3PengertianMetodeApriori

AlgoritmaAprioriadalahsuatualgoritmadasaryangdiusulkanoleh

Agrawal&Srikantpadatahun1994untukpenentuanfrequentitemsets

untukaturanasosiasiboolean.Algoritmaaprioritermasukjenisaturan

asosiasipada data mining.Aturan yang menyatakan asosiasiantara

beberapa atributsering disebutaffinity analysis atau marketbasket

analysis.Analisisasosiasiatauassociationruleminingadalahteknikdata

mininguntukmenemukanaturansuatukombinasiitem (Larose,2005).

Salahsatutahapanalisisasosiasiyangmenarikperhatianbanyakpeneliti
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untukmenghasilkanalgoritmayangefisienadalahanalisispolafrequensi

tinggi(frequentpatternmining).Pentingtidaknyasuatuasosiasidapat

diketahuidenganduatolakukur,yaitu:supportdanconfidence.Support

(nilaipenunjang)adalah persentase kombinasiitem tersebutdalam

database, sedangkan confidence (nilai kepastian) adalah kuatnya

hubunganantar-item dalam aturanasosiasi(Kusrini,2009).

2.3.1AnalisisPolaFrekuensi

Tahapinimencarikombinasiitem yangmemenuhisyaratminimum

darinilaisupportdalam basisdata.Nilaisupportsebuahitem diperoleh

denganmenggunakanrumusberikut:

Support(A)=
JumlahtransaksimengandungA

Totaltransaksi

Sementara,nilaisupportdari2item diperolehdenganmenggunakan

rumus:

Support(A∪B)=
ΣJumlahtransaksimengandungAdanB

Totaltransaksi

Setelahsemuapolafrekuensitiggiditemukan,barulahdicariaturan

asosiatifyang memenuhisyarata minimum untuk confidance dengan

mneghitung confidence aturan asosiatifA ->B.Nilaiconfidence dari

aturanA->Bdiperolehdarirumusberikut:

Confidance = P (B | A) =

JumlahtransaksimengandungAdanB

JumlahtransaksimengandungA
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2.4PengertianPola

Pola adalah bentuk atau modelyang memilikiketeraturan,baik

dalam desainmaupungagasanabstrak.Unsurpembentukpoladisusun

secara berulang dalam aturan tertentu sehingga dapatdiprakirakan

kelanjutannya.Pola dapatdipakaiuntuk menghasilkan sesuatu atau

bagiandarisesuatu,contohdalam duniadesainadalahsepertikertas

dinding dan corakkain.Polayang paling sederhanadidasarkan pada

pengulangan.

2.5PengertianPembelian

Dalam kehidupanseharihariandaakanmengalamikejadianatau

transaksi pembelian, pembelian merupakan suatu tindakan untuk

mendapatkanbarangataujasayangkemudianakandipergunakansendiri

ataudijualkembali.untuklebihjelasnyapengertianpembelianmenurut

paraahli:

MenurutBarryRender(2005:414),pembelianberatiperolehanbarang

ataujasa.Tujuanpembelianadalah:

1.Membantu identifikasiproduk dan jasa yang dapatdiperoleh

secaraeksternal.

2.Mengembangkan,mengevaluasi,danmenentukansupplier,harga,

danpengirimanyangterbaikbagibarangdanjasatersebut.

Sistem pembelianbarangterkaitdenganpersediaanbarang,karena
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setiapterjadipembelianakanmenambahjumlahpersediaanbarangdi

gudang.

2.6PengertianKonsumen

MenurutDr.MunirFuady,“konsumenadalahpenggunaakhir(end

user)darisuatuproduk,yaitusetiappemakaibarangdan/ataujasayang

tersediadalam massyarakat,baikbagikepentingandirisendiri,keluarga,

oranglain,maupunmakhlukhiduplaindantidakuntukdiperdagangkan.

2.7PengertianPersediaan

PengertianpersediaanmenurutAssauri(1980),ialahsuatuaktiva

yang meliputibarang-barang milik perusahaab dengan maksud untuk

dijualdalam suatuperiodeusahayangnormal,ataupersediaanbarang-

barang yang masih dalam pengerjaan/proses produksi, ataupun

persediaan bahan baku yang menunggu penggunaanya dalam suatu

prosesproduksi.

2.8PengertianObat

Obatadalahsuatubahanyangdimaksudkanuntukdigunakandalam

menetapkan diagnose, mencegah, mengurangkan, menghilangkan,

menyembuhkanpenyakitataugejalapenyakit,lukaataukelainanbadania

danrohania[adamanusiadanhewan,memperelokbadaanataubagian

badanmanusia(Anief,2006)

2.10KonsepDasarWeb

2.10.1Website

MenurutMurad,dkk (2013:49),Website adalah sistem dengan
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informasiyangdisajikandalam bentukteks,gambar,suara,danlainnya

yangtersimpandalam sebuahserverwebinternetyangdisajikandalam

bentuk hypertext.Dapatdisimpulkan bahwa website adalah sebuah

tempatdiinternetyangmenyajikaninformasidenganberbagaimacam

formatdata sepertiteks,gambar,bahkan video yang dapatdiakses

menggunakanberbagaiaplikasikliensehinggamemungkinkanpenyajian

informasiyang lebih menarik dan dinamis dengan pengelolaan yang

terorganisasi.Website memilikiteknologiyang dikenalsebagaiweb

browser,webhosting,danwebserver.

1.WebBrowser

Webbrowseradalahsebuahperangkatlunakatausoftwareyang

berfungsiuntukmenampilkandanmelakukaninteraksidengan

dokumen-dokumenyangdisediakanolehwebserver.Denganweb

browserkitadapatmemperolehinformasiyangdisediakanoleh

webserver.Webbrowseryangcukuppopulersaatiniadalah

Mozilla Firefox,Google Chrome,dan Opera.Web browser

pertamaadalahMosaic,yangmerupakansuatutextbrowser,saat

iniwebbrowsertelahberkembangkedalam bentukmultimedia.

2.WebServer

Menurut Anhar (2010:6),Web server adalah aplikasiyang

berfungsiuntukmelayanipermintaanpemanggilanalamatdari

penggunamelaluiwebbrowser,dimanawebservermengirimkan

kembaliinformasiyangdimintatersebutmelaluiHTTP(Hypertext
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TransferProtocol)untukditampilkankelayermonitorkomputer

kita.Agarkitadapatmengubahisidariwebsiteyangdibuat,kita

membutuhkan program PHP.Script-scriptPHP tersebutyang

berfungsimembuatwebsitehalamanmenjadidinamis.Dinamis

artinyapengunjungwebdapatmemberikankomentardansaran

padawebsitekita.

3.WebHosting

Web hosting dapatdiartikan sebagairuangan yang terdapat

dalam harddisk tempatpenyimpanan berbagaidata,file-file,

gambar,danlainsebagainyayangakanditampilkandiwebsite.

Besarnyadatayangdapatdimasukkantergantungdaribesarnya

web hosting yang disewa atau dimiliki,semakin besarweb

hostingmakasemakinbesarpuladatayangdapatdimasukkan

dan ditmapilkan dalam website.Web hosting juga diperoleh

denganmenyewabesarnyahostingditentukanruanganharddisk

dengan ukuran MB (Mega Byte)atau GB (Giga Byte).Waktu

penyewaanwebhostingrata-ratadihitungpertahun.

2.11BasisData(Database)

MenurutIndrajani(2015:70),basisdataadalahkumpulandatayang

salingberhubungansecaralogisdandidesainuntukmendapatkandata

yangdibutuhkanolehsuatuorganisasi.

Basisdata(database)adalahsuatukumpulandatayangdisusun

dalam bentuktabel-tabelyangsalingberkaitanmaupunberdirisendiridan
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disimpansecarabersama-samapadasuatumedia.Komponen-komponen

yangterdapatdalam basisdataadalahtabel,field,record,primarykey,

foreignkeydanindex

PadaTherelationalmodel adalahsebuahkonsepdatabasedimana

sebuahdatabaseterdiridaribeberapatabelyangsalingterkaitsecara

logikadatabase.Padamodeldatabaserelationaltablehubunganantarfile

direlasikandengankuncirelasi(relationalkey),yangmerupakankunci

utamadarimasing-masingfile.Beberapajenisrelationalkeyyangada

adalahprimarykey,superkey,dancandidatekey.

2.11.1MySQL

MenurutAnhar(2010:21),“MySQL(MyStructureQueryLanguage)

adalah sebuah perangkatlunak sistem manajemen basis data SQL

(DatabaseManagementSystem)atauDBMS”.DarisekianbanyakDBMS

sepertioracle,MS SQL,PostgreSQL,danlain-lain,MySQLmerupakan

DBMSyangmultithread,multi-useryangbersifatgratisdibawahlisensi

GNUGeneralPublicLicence(GPL).

2.11.2PHPMyAdmin

MenurutNugroho(2013:71),PHPMyAdminadalahtoolsyangdapat

digunakandenganmudahuntukmanajemenMySQLsecaravisualdan

serverMySQL,sehinggakitatidakperlumenulisquerySQLsetiapakan

melakukanoperasidatabase.
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2.12PerangkatLunakYangDigunakan

2.12.1SublimeText

Adalahsebuahsyntaxeditorringanyangdibangunmenggunakan

PhthonAPI.Fitur-fituryangdimilikiolehsublimetextadalahminimap,

membukaskripsecarasidebysidebrackethighlight,kodesnippets,drag

and drop.Selain itu,plugin yang sangat beragam sehingga bisa

memudahkan pemrogram untuk mengembangkan perangkat lunak.

Sublimetextkompatibeldenganberagam OSsepertiWindows,Linuxdan

Macintosh.

MenurutSuponodanPutratama(2016:14),SublimeTextmerupakan

perangkatlunaktexteditoryangdigunakanuntukmembuatataumengedit

suatuaplikasi.

2.12.2XAMPP

MenurutMadcoms(2011:31)sekaranginibanyakpaketsoftware

instalasi web server yang disediakan secara gratis diantaranya

menggunakanXAMPP.Denganmenggunakanpaketsoftwareinstalasiini,

makasudahdapatmelakukanbeberapainstalasisoftwarependukung

web server,yaitu Apache,PHP,PhpMyAdmin,dan database MySQL.

Fungsinyaadalahsebagaiserveryangberdirisendiri(localhost),yang

terdiriatas program Apache HTTP Server,MySQL,database,dan

penerjemahbahasayangditulisdenganbahasapemrogramanPHPdan

perl.NamaXAMPPmerupakansingkatandariX(empatsistem operasi

apapun),Apache,MySQL,PHP,danperl.Program initersediadalam GNU

GeneralPublicLicensedanbebasdigunakanuntukumum.
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2.12.3Draw.io

Draw.ioadalahsebuahaplikasiuntukmenggambardiagram secara

online.DiaplikasiDraw.iopenggunabisamembuatUML(UnifiedModel

Language)sepertiusecase,activitydiagram,sequencediagram danlain-

lain.AplikasiDraw.iomemilikipluginkhususyangbisakaliangunakan

pada Google Chrome.Jadiproses editing diagram makin cepatdan

mudahuntukdilakukan.

2.13BahasaPemrograman

2.13.1PHP(HypertextPreprocessor)

MenurutMacdoms(2011:49),PHPadalahpemrogramaninterpreter

yaituprosespenerjemahanbariskodemesinyangdimengertikomputer

secaralangsungpadasaatbariskodedijalankanatauseringdisebutsuatu

bahasadenganhakciptaterbukaatauyangjugadikenaldenganistilah

opensourceyaitupenggunadapatmengembangkankode-kodefungsi

PHPsesuaidengankebutuhannya.DapatditarikkesimpulanbahwaPHP

adalah bahasa pemrograman yang digunakan secara luas untuk

menanganipembuatandanpengembangansebuahsistem webdanbisa

digunakanbersamaandenganHTML.

2.13.2HTML(HypertextMarkupLanguage)

MenurutAnhar(2010:40),HTML (HypertextMarkup Language)

adalah sekumpulan simbol-simbolatau tag-tag yang dituliskan dalam

sebuah file yang digunakan untuk menampilkan halaman pada web

browser.PadadokumenHTMLyangtermasuksistem hypertext,kitatidak

harusmembacadokumentersebutsecaraurutdariataskebawahatau
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sebaliknya,tetapikita dapatmenuju topik tertentu secara langsung

denganmenggunakantekspenghubungyangakanmembawaandake

suatutopikataudokumenlainsecaralangsung.Dokumeniniumumnya

berisiinformasiatauinterfaceaplikasididalam internet.Adaduacara

untukmembuatsebuahwebpageyaitudenganHTMLeditorataudengan

editorteksbiasasepertinotepad.

2.13.3CSS(CascadingStyleSheet)

MenurutJayan(2010:2),CSS(CascadingStyleSheet)adalahsuatu

teknologiyang digunakan untuk mengaturtampilan dokumen HTML,

contohnyasepertipengaturanjarakantarbaris,teks,warnadanformat

border,bahkanpenampilanfilegambar.CSSiniterutamadigunakanuntuk

mengaturstyleelemenyangadadalam halamanweb,mualidarimengatur

formattextsampailayout.CSSdapatmemberikanstyleyangkonsisten

padaelementertentudanmemberikemudahandalam pengaturanstyle

dalam halamanweb.

2.13.4Javascript

Javascriptadalahbahasapemrogramanyangbersifatclientside

yangpemrosesannyadilakukanolehclientseringdigunakanpadaweb

browseruntukmenciptakanhalamanwebyangmenarik.

MenurutKadirdanTriwahyuni(2013:325)“Javascriptadalahbahasa

pemrograman yang biasa diletakan bersama kode HTML untuk

menentukansuatutindakan.

SedangkanmenurutSibero(2013:150)“Javascriptadalahbahasa
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skrip (Scripting language), yaitu kumpulan intruksi perintah yang

digunakanuntukmengendalikanbeberapabagiandarisistem operasi”.

Berdasaarkan pendapatyang dikemukakan diatas dapatdisimpulkan

bahwa,javascriptadalahbahasapemrogramanataubahasaskripyang

berisikumpulanintruksiperintahyangdiletakanbersamakodeHTML.

2.14MetodePengembanganSistem

2.14.1Waterfall

MenurutPressman(2012),modelwaterfalladalahmodelklasikyang

bersifatsistematis,berurutan dalam membangun software.Modelini

sering disebutjugadengan“classiclifecycle”ataumetodewaterfall.

Modelinitermasukkedalam modelgenericpadarekayasaperangkat

lunakdanpertamakalidiperkenalkanolehWinstonRoycesekitartahun

1970sehinggaseringdianggapkuno,tetapimerupakanmodelyangpaling

banyakdipakaidalam SoftwareEngineering(SE).Modelinimelakukan

pendekatansecarasistematisdanberurutan.Disebutdenganwaterfall

karenatahapdemitahapyangdilaluiharusmenungguselesainyatahap

sebelumnyadanberjalanberurutan.

TahapanMetodeWaterfall

Dalam pengembangannya metode waterfallmemilikibeberapa

tahapan yang berurutyaitu:requirement(analisa kebutuhan),system

design (desain sistem),implementation (implementasi),integration &

testing(pengujian),maintenance(pemeliharaan).Tahapan-tahapandari

metodewaterfalladalahsebagaiberikut:
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1.Requirement(AnalisaKebutuhan)

Tahapinipengembangsistem diperlukankomunikasiyangbertujuan

untukmemahamiperangkatlunakyangdiharapkanolehpenggunadan

batasanperangkatlunaktersebut.Informasiinibiasanyadapatdiperoleh

melaluiwawancara,diskusiatau surveilangsung.Informasidianalisis

untukmendapatkandatayangdibutuhkanolehpengguna.

2.System Design(DesainSistem)

Spesifikasikebutuhandaritahapsebelumnyaakandipelajaridalam

faseinidandesainsistem disiapkan.DesainSistem membantudalam

menentukanperangkatkeras(hardware)dansistem persyaratandanjuga

membantudalam mendefinisikanarsitektursistem secarakeseluruhan.

3.Implementation(Implementasi)

Tahapiniadalahtahapanpembuatanaplikasiolehparaprogrammer

denganmenggunakankode-kodebahasapemrogramantertentu.Proses

penulisansinkode(coding)aplikasimengacupadadokumen-dokumen

yangtelahdibuatsebelumnya.

Dalam dokumen tersebutbiasanya terdapatpemecahan modul-

modulsistem sehinggapengerjaanaplikasidapatdilakukanolehbeberapa

programmersekaligustanpamengganggusistem lainsecarakeseluruhan.

Tahapimplementasidisebutjugatahap code and debug,ataujuga

disebuttahapan integration and system testing.

4.Integration&Testing(Pengujian)
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Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi

diintegrasikankedalam sistem setelahpengujianyangdilakukanmasing-

masingunit.Setelahintegrasiseluruhsistem diujiuntukmengeceksetiap

kegagalanmaupunkesalahan.

5.Maintenance(Pemeliharaan)

Tahapakhirdalam modelwaterfall.Perangkatlunakyangsudahjadi,

dijalankansertadilakukanpemeliharaan.Pemeliharaantermasukdalam

memperbaikikesalahanyangtidakditemukanpadalangkahsebelumnya.

Perbaikanimplementasiunitsistem danpeningkatanjasasistem sebagai

kebutuhanbaru.

2.15PeralatanPendukungSistem (ToolsSystem)

2.15.1UML(UnifiedModellingLanguage)

Menurut Sukamto dan Shalahuddin (2013:133) “UML (Unified

ModellingLanguage)adalahsalahstandarbahasayangbanyakdigunakan

diduniaindustriuntukmendefinisikanrequirement,membuatanalisisdan

desain,sertamenggambarkanarsitekturdalam pemrogramanberorientasi

objek”.

2.15.2Model–ModelDiagram UML

1.UseCaseDiagram

MenurutSukamto dan Shalahuddin (2013:155),“Use case atau

diagram usecasemerupakanpemodelanuntukkelakuan(behavior)

sistem informasiyangakandibuat”.Usecasemendeskripsikansebuah

interaksiantarasatuataulebihaktordengansistem informasiyang
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akan dibuat.Secara kasar,use case digunakan untuk mengetahui

fungsiapasajayangadadidalam sebuahsistem informasidanapa

sajayangberhakmenggunakanfungsi-fungsiitu.

2.ScenarioDiagram

MenurutYasin(2012:238),skenarioadalahsebuahdokumentasi

terhadap kebutuhan fungsionaldarisebuah sistem.Form skenario

merupakanpenjelasanpenulisanusecasedarisudutpandangactor.

3.ActivityDiagram

MenurutSukamtodanShalahuddin(2013:161),Diagram aktivitas

atau activitydiagram menggambarkan workflow (aliran kerja)atau

aktivitasdarisebuahsistem atauprosesbisnisataumenuyangada

padaperangkatlunak.Dalam beberapahal,activitydiagram memainkan

peranmiripdiagram alir,tetapiperbedaanprinsipantaranotasidiagram

aliradalahactivitydiagram mendukungbehaviorparallel.Nodepada

activitydiagram disebutsebagaiaction,sehingga diagram tersebut

menampilkansebuahactivityyangtersusundariaction.


