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ABSTRAKSI

PT. Mitra Fajar Selaras merupakan perusahaan di Jakarta yang bergerak di
bidang distribusi alat kesehatan, lebih tepatnya menyediakan kebutuhan produk
tulang belakang, produk trauma, Bone Graft, CMF, laser, alat-alat listrik ortopedi,
bedah saraf, instrumen bedah untuk semua spesialisasi, dan teknologi produk
bedah canggih lainnya. Pada bagian gudang PT. Mitra Fajar Selaras terdapat
kegiataan pengelolaan barang dan alat kesehatan guna untuk mengetahui kegiatan
arus masuk, keluar sampai laporan. Oleh sebab itu diperlukan sistem pengelolaan
barang yang baik, agar dapat meminimalisir kesalahan yang dilakukan oleh staff.

Pengerjaan sistem ini menggunakan metode Waterfall yang dimana nanti
dalam pengerjaan sistem ini dilakukan secara berurutan dan menggunakan
metode First In First Out (FIFO) sebagai metode pemecahan masalahnya. Metode
First In First Out (FIFO) merupakan suatu metode dengan melihat barang yang
pertama kali masuk ke gudang maka barang tersebut yang akan keluar terlebih
dahulu berdasarkan tanggal yang akan mendekati expired sehingga, barang tidak
menumpuk dan pencatatannya pun jadi lebih baik.

Hasil dari penelitian ini yaitu aplikasi yang dapat membantu PT. Mitra
Fajar Selaras untuk mengelola pencatatan barang yang masuk dan keluar jadi
lebih teratur.

Kata Kunci : Aplikasi Web, First In First Out (FIFO), Pengelolaan
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DAFTAR SIMBOL
a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor
tidak terbatas hanya manusia saja, jika
sebuah sistem berkomunikasi dengan
aplikasi lain dan membutuhkan input
atau memberikan output, maka aplikasi
tersebut juga bisa dianggap sebagai
actor.

Dependency

Hubungan perubahan yang terjadi pada
suatu elemen  mandiri (independent)
akan mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak
mandiri (independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi digambarkan dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

System
Boundary

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

D

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor

<<include>>

Include

Melakukan yang harus terpenuhi agar
sebuah event dapat terjadi, pada kondisi
ini sebuah use case adalah bagian dari
use case lainnya.

<<extend>>

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use case
sumber pada suatu titik yang diberikan.
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b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

1 @ Action State dari sistem yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi

5 . Initial Node B_agalrr_lana objek dibentuk atau
diawali.

3 @ Activity Final Bagaimana objek diakhiri

Node

A <> > Pilihan untuk mengambil keputusan
dan diakhiri kondisi
Sebuah kejadian yang memicu sebuah

— et state objek dengan cara

5 Transition . S
memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya

c. Simbol Entity Relationship Diagram (ERD)

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Entitas

Kumpulan dari objek yang dapat
diindetifikasikan secara unik

Relasi

Hubungan yang terjadi antara salah
satu atau lebih entitas. Jenis hubungan
antara lain : one to one, one to many
dan many to many

<>
-—

Atribut

Karakteristik dari entitas atau relasi
yang merupakan penjelasan detail
tentang entitas

Garis

Hubungan antara entitas
atributnya dan himpunan
dengan himpunan relasinya.

dengan
entitas

xiii




Gambar 3.

Gambar 3.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

DAFTAR GAMBAR

1 Kerangka PemIKIran ...........ccooveieiniienesie e 15
2 Waterfall Model ... 17
1 SEPUKEUE OFgaNISAST....cveeveeieeiieiieieie ettt 23
2 Use Case Diagram Sistem Yang Berjalan..........cccooooeiininiinnnnn. 27
3 Activity Diagram Melakukan Penerimaan Barang .............c.cccuec..... 31
4 Activity Diagram Mengelola Permintaan Barang Keluar ................ 32
5 Activity Diagram Membuat Laporan Pencatatan Barang ................ 33
6 Use Case Diagram Usulan Hak Akses Staff Gudang..............c........ 36
7 Use Case Diagram Ususlan Hak Akses Manager Gudang............... 37
8 Activity Diagram Melakukan Login Staff Gudang........cccc.cccoveunne. 51
9 Activity Diagam Mengelola Master Data Staff Gudang.................. 52
10 Activity Diagram Melihat Stok Barang Staff Gudang.................... 53
11 Activity Diagram Mengelola Masuk Barang ..............cceeeenennnnne 54
12 Activity Diagram Mengelola Keluar Barang Staff Gudang........... 55
13 Activity Diagram Melihat Laporan Staff Gudang............cc.cc.ceve. 56
14 Activity Diagram Melakukan Logout Staff Gudang...................... 57
15 Activity Diagram Melakukan Login Manager Gudang ................. 58
16 Activity Diagram Melihat Stok Barang Manager Gudang............. 59
17 Activity Diagram Melihat Masuk Barang Manager Gudang......... 60
18 Activity Diagram Melihat Keluar Barang Manager Gudang......... 61
19 Activity Diagram Melihat Laporan Barang Manager Gudang....... 62
20 Activity Diagram Melakukan Logout Manager Gudang ............... 63
21Rancangan Masukan Login Staff Gudang ...........ccccceeeviiiieiiieenen. 64

Xiv



Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambuar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

22 Rancangan Masukan Tambah Master Barang Staff Gudang ......... 65

23 Rancangan Masukan Tambah Master Vendor Staff Gudang......... 66
24 Rancangan Masukan Tambah Masuk Barang Staff Gudang ......... 67
25 Rancangan Masukan Tambah Keluar Barang Staff Gudang ......... 68
26 Rancangan Masukan Laporan Staff Gudang...........c.ccccoeenvninnne. 69
27 Rancangan Masukan Login Manager Gudang...........ccccceveverieennnne 70
28 Rancangan Keluaran Menu Dashboard Staff Gudang ................... 71
29 Rancangan Keluaran Menu Master Barang Staff Gudang ............. 72
30 Rancangan Keluaran Menu Master Vendor Staff Gudang............. 73
31 Rancangan Keluaran Menu Stok Barang Staff Gudang................. 74
32 Rancangan Keluaran Menu Masuk Barang Staff Gudang ............. 75
33 Rancangan Keluaran Menu Keluar Barang Staff Gudang ............. 76
34 Rancangan Keluaran Menu Laporan Staff Gudang ....................... 77
35 Rancangan Keluaran Menu Dashboard Manager Gudang.............. 78
36 Rancangan Keluaran Menu Stok Barang Manager Gudang .......... 79
37 Rancangan Keluaran Menu Masuk Barang Manager Gudang....... 80
38 Rancangan Keluaran Menu Keluar Barang Manager Gudang....... 81
39 Rancangan Keluaran Menu Laporan Manager Gudang................. 82
40 Database Relationship Table.........c..cccooveiiiiiiiei e, 83
41 Implementasi Login Staff Gudang ........c.ccccceveviveiiiiiic e, 87
42 Implementasi Dashboard Staff Gudang ..........c.cccccevvveiiiiiicieeen, 88
43 Implementasi Tambah Master Barang Staff Gudang..................... 89
44 Implementasi Menu Master Barang Staff Gudang................c........ 90
45 Implementasi Tambah Master Vendor Staff Gudang .................... 91

XV



Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 4.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

46 Implementasi Menu Master VENdOr...........ccoovvvvieienenencnesee 93
47 Implementasi Tambah Form Masuk Barang Staff Gudang ........... 94
48 Implementasi Tampilan Menu Masuk Barang Staff Gudang......... 96
49 Implementasi Tambah Form Keluar Barang Staff Gudang ........... 98
50 Implementasi Tampilan Menu Keluar Barang Staff Gudang....... 100
51 Implementasi Tampilan Laporan Barang Staff Gudang .............. 102

52 Implementasi Tampilan Menu Laporan Barang Staff Gudang .... 103

53 Implementasi Login Dashboard Manager Gudang ...................... 105
54 Implementasi Tampilan Dashboard Manager Gudang................. 106
55 Implementasi Tampilan Stok Barang Manager Gudang .............. 107
56 Implementasi Tampilan Masuk Barang Manager Gudang .......... 108
57 Implementasi Tampilan Keluar Barang Manager Gudang .......... 110
58 Implementasi Tampilan Laporan Manager Gudang..................... 112
1 Login Staff Guaang ... 114
2 Dashboard Staff GUOaNG ...ttt i 115
3 Master Barang Staff Gudang..........ceoiienenininiiieee e 116
4 Tambah Master Barang Staff Gudang...........c.ccocvvveieiiiniiinnnn 116
5 Master Vendor Staff Gudang ...........cccooeverininiieeec e 117
6 Tambar Master Vendor Staff Gudang..........c.ccoovveienencieninnnins 117
7 Stok Barang Staff GUAang..........cccooeveiinininiiieeeee e 118
8 Tampilan Masuk Barang Staff Gudang...........ccccceevereniiencnnnnnns 118
9 Tampilan Form Masuk Barang Staff Gudang..........cccceceveeninnnnnne 119
10 Tampilan Keluar Barang Staff Gudang..........ccccceoevereiciinieninn 119

XVi


file:///D:/Kuliah/Semester%208/Revisi%20Skripsi_Verni%20Seftevia_2017240053/Revisi%207_2017240053_Verni%20Seftevia/Revisi%20Skripsi%2010_2017240053_Verni%20Seftevia.docx%23_Toc79707977

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

Gambar 5.

11 Tampilan Form Keluar Barang Staff Gudang...........c.cccccccevvennnne 120
12 Tampilan Laporan Barang Staff Gudang ............cccceeveniiinennnne 121
13 Login Manager GUAANG .......coveeieieeniieiesieesieenie e seeesee e sieenee s 122
14 Tampilan Dasboard Manager GUdang ...........cccccvvververeniiennennnns 122
15 Tampilan StoK Barang.........ccccoeeereneninesieieesese e 123
16 Tampilan Masuk Barang Manager Gudang ..........cccoccevvrvennennns 124
17 Tampilan Keluar Barang Manager Gudang ..........cccccocevereniennnne 124
18 Tampilan Laporan Manager GUAang ...........ccceeeerereneneneneninnn 125
19 Uji Coba Validasi Tambah Data .........c.cccoeeveviiieiiiiicniicee 128

XVii



Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

Tabel 4.

DAFTAR TABEL

1 Skenario Melakukan Penerimaan Barang...........ccccoeevveieeiieseesieannenn, 28
2 Skenario Mengelola Permintaan Barang Keluar...........c..cccccooeeveiiennnn, 29
3 Skenario Membuat Laporan Pencatatan Barang...........cccccceceveveieennnns 30
4 Skenario Melakukan Login Hak Akses Staff Gudang..............cc......... 38
5 Skenario Mengelola Master Data Hak Akses Staff Gudang................ 39
6 Skenario Melihat Stok Barang Hak Akses Staff Gudang .................... 40
7 Skenario Mengelola Masuk Barang Hak Akses Staff Gudang............. 41
8 Skenario Mengelola Keluar Hak Akses Staff Gudang.............c........... 42
9 Skenario Melihat Laporan Hak Akses Staff Gudang...............cccccoc.... 43
10 Skenario Melakukan Logout Hak Akses Staff Gudang.........cc.......... 44
11 Skenario Melakukan Login Hak Akses Staff Gudang....................... 45
12 Skenario Melihat Stok Barang Hak Akses Manager Gudang............ 46
13 Skenario Melihat Masuk Barang Hak Akses Manager Gudang........ 47
14 Skenario Melihat Keluar Barang Hak Akses Manager Gudang ........ 48
15 Skenario Melihat Laporan Barang Hak Akses Manager Gudang...... 49
16 Skenario Melakukan Logout Hak Akses Manager Gudang............... 50
17 TabelBarangs................dh fue.eeveen e eonsst B0 G ke eeeveeeveeeeseeeeeeneens 83
18 StOCK _Darangs........cocveviiiiiie e 84
19 tranSakSsi _DarangsS.......cccocvveeiieiiieiie e 84
20 USEIS ..ttt 85
21 VENTOIS ... 85
22 MIGIALIONS.....eivvieitie ettt e e et be e saee s 86
23 PASSWOIT_TESELS ...eevvieiieeiieciee sttt 86

XViii



Tabel 4. 24 failed_JODS........coooiii s 86

DAFTAR LAMPIRAN

A Lampiran Dokumen Masukan
Lampiran A. 1 Permintaan Order..........ccooueieiiieieieseseseeee s 135

B. Lampiran Dokumen Keluaran

Lampiran B. 1 Laporan Barang KoSONg ..........ccceeeierinineninieienenie s 136
Lampiran B. 2 Kartu StOK ............ciiieiiiiiiiie e 137
Lampiran B. 3 Surat Pengiriman Barang ..........ccccceeeieneeieiiee i 138
C. WawagiBeT a2t ... ..o e e e nserccoe B Bigmcnssssoonco il esssescencsnsossns 140

XiX



