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          Penulis 

ABSTRAKSI 

 

Sistem yang berjalan pada di PT.Gagak Sipat Maju Makmur  yang bergerak di bidang barang-

barang material bangunan. masih menggunakan cara manual (berdasarkan catatan tertulis pada kertas) maka 

dari itu penjualan material bangunan pada PT Gagak Sipat Maju Makmur, membutuhkan sebuah sistem 

yang terkomputerisasi. Terkomputerisasi disini bukan berarti semua pekerjaan dilakukan oleh komputer, 

tetapi juga sebagian pekerjaan harus dikerjakan oleh manusia (user) dalam proses pemasukan data. 

Untuk mengetahui proses sistem berjalan penjualan di PT.Gagak Sipat Maju Makmur. Mengetahui 

kendala yang dihadapi dalam proses penjualan. Mengurangi penggunaan alat tulis sehingga menghemat 

pengeluaran. Merancang sistem informasi web yang dapat memberikan layanan secara efisien kepada 

pelanggan dan pihak perusahaan. 

Pembatasan masalah nya yaitu, Tidak adanya fitur pengecekan data penjualan barang, Tidak adanya 

fitur kasir setiap pembelian material barang, pencetakan hanya bisa format pdf, Tidak adanya fitur 

pengecekan lokasi barang sekarang yang sudah dikirim, Terdapat batasan dalam pengiriman barang, Barang 

hanya dapat dikirim kan untuk wilayah JABODETABEK. 

PT. Gagak Sipat Maju Makmur yang bergerak di bidang barang-barang material bangunan.  Perusahaan 

ini bergerak dalam bidang penyediaan kebutuhan akan kebutuhan bahan-bahan bangunan. Dengan adanya 

PT. Gagak Sipat Maju Makmur dapat membantu pelanggan untuk memenuhi persediaan kebutuhan dan 

bahan bangunan yang ingin dibeli dan memudahkan pelanggan untuk mendapatkannya. Pembuatan aplikasi 

ini menggunakan php, text editornya menggunakan sublime. Data base menggunakan my sql. 

Aplikasi rancang bangun pemesanan dan penjualan barang material dapat membantu 

pelanggan agar lebih mudah dalam memesan dan berkonsultasi. Karena pelanggan dapat memesan 

barang secara online dari aplikasi. Sehingga pelanggan tidak perlu datang ke PT. Gagak Sipat Maju 

Makmur 
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DAFTAR SIMBOL 

 

a. Simbol Use Case Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 

 

Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak terbatas hanya 

manusia saja, jika sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input atau memberikan output, 

maka aplikasi tersebut juga bisa dianggap sebagai actor.  

2 
 

 
Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent). 

3 
 

 

Association 
Asosiasi digunakan untuk menghubungkan actor dengan use 

case. Asosiasi digambarkan dengan sebuah garis yang 

menghubungkan antara Actor dengan Use Case.  

4 

 

 
 

System 

Boundary 
Menspesifikasikan paket yang menampilkan sistem secara terbatas. 
 

5 

 

 

Use Case 
Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang terukur bagi suatu aktor 

6 <<include>> Include 
Melakukan yang harus terpenuhi agar sebuah event dapat terjadi, dimana 

pada kondisi ini sebuah use case adalah bagian dari use case lainnya. 

7 <<extend>> Extend 
Menspesifikasikan bahwa use case target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang diberikan. 
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b. Simbol Activity Diagram 

 
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

 
 

Action State dari sistem yang mencerminkan eksekusi dari suatu aksi 

2 

 

 
Initial Node Bagaimana objek dibentuk atau diawali. 

3 

 

 

Actifity Final 

Node 
Bagaimana objek diakhiri 

4 

 

 
 

Decission Pilihan untuk mengambil keputusan dan diakhiri kondisi  

5 
 

 

Transition 
Sebuah kejadian yang memicu sebuah state objek dengan cara 

memperbaharui satu atau lebih nilai atributnya 
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