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BAB VI 

KESIMPULAN 

 

6.1. Kesimpulan 

 Rancang Bangun Sistem Monitoring Kemajuan Belajar Siswa 

Menggunakan Metode Naive Bayes ini dapat mempermudah dan mempercepat 

pihak bimbel dalam melakukan penilaian siswa dan memonitoring kemajuan 

belajar siswa. 

 

6.2. Saran 

 Sistem yang telah dibangun tentunya masih banyak memiliki kekurangan. 

Untuk itu perlu dilakukan pengembangan sistem lebih lanjut agar lebih baik lagi. 

saran yang bisa di usulkan adalah: 

1. Dapat dijadikan bahan evaluasi untuk para pengajar dalam meningkatkan 

kemajuan belajar siswa kedepan. 

2. Kriteria dalam monitoring kemajuan belajar siswa bisa dibuat lebih spesifik.
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