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ABSTRAK 

 

 
Sistem yang dibangun secara terkomputerisasi mampu meningkatkan 

produktivitas perusahaan dan membantu para karyawan mengolah dan 

mendapatkan data menjadi lebih cepat serta mengurangi biaya-biaya yang tidak 

diperlukan. PT. Jasa Armada Indonesia atau yang dikenal dengan nama IPC Marine 

adalah sebuah perusahaan yang bergerak dibidang pengadaan pelayanan dan 

penundaan kapal yang memiliki wilayah diantaranya Pulau Sumatera (Teluk Bayur, 

Bengkulu, Jambi, Panjang, Pangkalan Balam, Palembang, dan Tanjung Pandan), 

Pulau Jawa (Tanjung Priuk dan Cirebon), serta Kalimantan (Pontianak).. 

Permasalahan yang terjadi di PT. Jasa Armada Indonesia Jakarta adalah proses 

pencatatan barang yang masuk dan keluar masih mengalami tumpang tindih, yang 

mengakibatkan barang yang ada di warehouse mengalami penumpukan dan tidak 

adanya pencatatan data supplier yang mengirimkan barang ke PT. Jasa Armada 

Indonesia. Oleh karena itu, sistem informasi persediaan barang dibuat untuk 

membantu staff warehouse dalam melakukan pendataan barang yang masuk 

maupun barang yang keluar dari warehouse berdasarkan tanggal dan memudahkan 

staff dalam proses pemantauan stok barang yang tersedia serta mampu mencatat 

data supplier yang mengirimkan barang ke PT. Jasa Armada Indonesia. 

Metode yang digunakan diantaranya adalah First In First Out (FIFO) yang 

digunakan untuk menyelesaikan masalah penumpukan barang dan metode waterfall 

untuk pengembangan sistem dan mencatat data supplier yang terdiri dari beberapa 

tahapan yaitu requirement analysis, system design dengan menggunakan UML 

(Unified Modelling Language), implementation, Integration & Testing, dan 

Operation and Maintenance. 

 

Kata Kunci : First In First Out (FIFO), Persediaan Barang, Sistem Persediaan 

Barang,, Waterfall 
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A. Simbol use case diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 

 
1 

 

 

 

 
 

 

 

 

 
Actor 

Actor adalah pengguna sistem. Actor 

tidak terbatas hanya manusia saja, jika 

sebuah sistem berkomunikasi dengan 

aplikasi lain dan membutuhkan input 

atau memberikan output, maka aplikasi 

tersebut juga bisa dianggap sebagai 

actor. 
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Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 
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Association 

Asosiasi digunakan untuk 

menghubungkan actor dengan use case. 

Asosiasi digambarkan dengan sebuah 

garis yang menghubungkan antara 

Actor dengan Use Case. 
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System 

Boundary 

 
Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 
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Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor 

 
6 

 
<<include>> 

 
Include 

Melakukan yang harus terpenuhi agar 

sebuah event dapat terjadi, dimana pada 

kondisi ini sebuah use case adalah 

bagian dari use case lainnya. 
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7 

 
<<extend>> 

 
Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

 

 

B. Simbol activity diagram 

 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

 

 
1 

 

 

 

 
Action 

 
 

State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

 

2 

 

 

 

Initial Node 

 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

 

3 

 

 

 
Actifity Final 

Node 

 

Bagaimana objek diakhiri 
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Decission 

 
 

Pilihan untuk mengambil keputusan 

dan diakhiri kondisi 

 

5 

 
 

 

Transition 

Sebuah kejadian yang memicu 

sebuah state objek dengan cara 

memperbaharui satu atau lebih nilai 

atributnya 
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