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ABSTRAKSI

Koperasi adalah badan usaha yang beranggotakan orang-perorangan atau badan
hukum koperasi dengan melandaskan kegiatannya berdasarkan prinsip koperasi sekaligus
gerakan ekonomi rakyat yang berdasarkan asas kekeluargaan (UU No. 25/1992). Di
Indonesia, koperasi yang pertama kali berdiri bergerak di bidang perkreditan, karena
menyesuaikan dengan kondisi masyarakat yang terjerat oleh lintah darat Sedikitnya terdapat
25 bentuk koperasi, yaitu : kerajinan industri, wisata, simpan pinjam, pasar, serba usaha,
karyawan, jasa, wanita, perikanan, ternak, pertanian, angkutan, pondok pesantren, KUD,
KOPTI, KPRI, ABRI, BMT, pensiun, mahasiswa,.

Metode penelitian yang digunakan dalam Sistem Administrasi Koperasi Hibas
Menggunakan Algoritma K-means Dan Fuzzy Tsukamoto, sedangkan untuk pengembangan
sistemnya menggunakan waterfall yang meliputi survey sistem, analisis sistem, desain
sistem, pembuatan sistem, implementasi sistem, dan perawatan sistem yang diharapkan bisa
membantu dalam pembangunan sistem yang ada.

Dalam sistem ini proses pengolahan data menjadi lebih efektif dan efisien. Dalam
pencarian data dan melakukan kelayakan pinjaman pun dijamin akan lebih mudah. Tujuan
dari penelitian ini adalah untuk merancang suatu Sistem Administrasi Koperasi Hibas
Menggunakan Algoritma K-means Dan Fuzzy Tsukamoto yang diharapkan akan membantu
kinerja koperasi Hibas Mandiri khusunya Bidang Sumber Daya Manusia menjadi lebih cepat
dan praktis.
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