BAB VI
PENUTUP

6.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian ini, dapat disimpulkan :

1. Sistem yang dibuat ini dapat memberikan informasi secara up to date kepada
orang tua agar lebih efisien.

2. Sistem aplikasi ini dapat digunakan oleh Ponpes Sya’airullah sebagai sistem
yang dapat menghubungkan pihak pesantren dengan orang tua santri dalam

penyampaian informasi yang akurat dan efisien.

6.2. Saran

Sistem yang telah dibangun diharapkan dapat dikembangkan dengan
penambahan fitur yaitu presensi kehadiran, keuangan dan informasi menarik bagi
pengguna, serta dapat dikembangkan dengan membuat sistem berbasis android/ios,
dan dengan teknologi yang lebih baik untuk lebih memudahkan wali santri dalam
melakukan monitoring kegiatan anaknya selama di pesantren dan tidak hanya

kegiatan di dalam asrama saja.
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