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ABSTRAK

Ponpes Sya’airullah merupakan pondok pesantren yang berdiri sejak tahun
2002 dan merupakan pendidikan islam terintegrasi. Bagi orang tua, informasi
kegiatan dan perkembangan anaknya sangat lah penting. Beberapa informasi dari
pesantren dibutuhkan sebagai proses pemantauan dan evaluasi oleh orang tua
terhadap anaknya. Selain itu, pemberitahuan dari guru / pengurus di pesantren
khususnya di asrama juga berfungsi sebagai penunjang informasi. Dalam proses
pemberian informasi perkembangan santri kepada wali santri, sistem yang
digunakan oleh Ponpes Sya’airullah saat ini adalah pondok memberikan informasi
kegiatan santrinya kepada orang tua melalui telepon / whatsapp grup yang sudah
disediakan. Orang tua diharuskan menghubungi wali kamar yang bersangkutan
untuk mengetahui perkembangan harian anaknya, hal ini dirasa kurang efisien
dikarenakan orang tua harus terus menerus menghubungi wali kamar yang
bersangkutan setiap harinya ketika ingin mengetahui aktifitas anaknya saat di
asrama. Orang tua membutuhkan informasi seperti kesehatan, pelanggaran untuk
memantau aktifitas anaknya setiap harinya saat di asrama. Informasi-informasi
yang diberikan kepada orang tua tersebut seharusnya dapat disajikan dengan baik
dan mudah seiring dengan adanya perkembangan teknologi. Dengan permasalahan
tersebut Ponpes Sya’airullah membutuhkan sistem yang dapat memberikan
informasi kepada orang tua dalam melakukan monitoring kegiatan asrama santri
berupa kesehatan, prestasi / progress hafalan serta pelanggaran santri agar ke
depannya orang tua lebih mudah dalam memantau dan mendapatkan kegiatan dan
perkembangan anaknya di asrama secara tepat dan cepat setiap harinya. Metode
pengembangan sistem yang digunakan adalah Rapid Application Development
(RAD) yaitu dengan tahapan Analisis Persyaratan, Design Workshop (Pemodelan)
dan Implementasi. Penelitian ini menghasilkan sebuah sistem informasi untuk
membantu dalam proses monitoring kegiatan asrama santri di Ponpes Sya’airullah
dan dapat memudahkan untuk penyampaian informasi dari pengurus asrama kepada
orang tua.

Kata Kunci : Sistem Monitoring Kegiatan Asrama Santri, Pondok Pesantren,
Website, Rapid Application Development (RAD).
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DAFTAR SIMBOL

a. Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor adalah pengguna sistem. Actor tidak
terbatas hanya manusia saja, jika sebuah
sistem berkomunikasi dengan aplikasi lain
dan membutuhkan input atau memberikan
output, maka aplikasi tersebut juga bisa
dianggap sebagai actor.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan ~ mempengaruhi  elemen yang
bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri (independent).

Association

Asosiasi digunakan untuk
menghubungkan actor dengan use case.
Asosiasi-digambarkan - dengan sebuah
garis yang menghubungkan antara Actor
dengan Use Case.

System

Boundary

Menspesifikasikan paket yang

menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor.

Xiv




Melakukan yang harus terpenuhi agar

sebuah event dapat terjadi, dimana pada

6 | <<include>> Include
kondisi ini sebuah use case adalah bagian
dari use case lainnya.
Menspesifikasikan bahwa use case target
7 <<extend>> Extend memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.

b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 @ Action State dari sistem yang mencerminkan
eksekusi dari suatu aksi.
2 . Initial Node | Bagaimana objek dibentuk atau
diawali.
Activity Final
3 ; N S
@ Node Bagaimana objek diakhiri.
4 Decission Pilihan untuk mengambil keputusan
dan diakhiri kondisi.
Sebuah kejadian yang memicu sebuah
5 : Transition | state objek dengan cara
memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya.
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