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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1 Kesimpulan 

 
 

Berdasarkan pembahasan yang dilakukan, maka dapat disimpulkan 

sebagai berikut: 

1. Dengan adanya aplikasi berbasis web ini diharapkan system Cross 

selling dapat meningkatkan penghasilan toko apotek karunasehat 

2. Aplikasi ini dapat membantu mendata barang,data pemasukan,data 

penjualan dan mendata laporan yang telah ada sehingga dapat 

mempermudahkan kinerja pegawai yang ada di apotek 

3. Perhitungan Generalized Sequence Pattern dapat melihat Pola 

pembelian Konsumen dan juga kombinasi item yang ada. 

5.2 Saran 

 
 

Adapun saran yang dapat digunakan untuk pengembangan penelitian 

selanjutnya sebagai berikut : 

1. Aplikasi yang sudah dibangun tentunya masih jauh dari kesempurnaan. 

 
Untuk itu perlu adanya perbaikan-perbaikan kembali demi kesempurnaan 

aplikasidan kemudahan pengguna (user friendly). 

2. Aplikasi dapat dikembangkan lebih lanjut,menjadi aplikasi mobile 
 

3. Penambahan Fitur yang ada pada aplikasi ini dapat lebih diperbanyak 
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