RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI

REKOMENDASI STUDIO MUSIK SE- DKI JAKARTA
MENGGUNAKAN METODE COLLABORATIVE FILTERING

Skripsi Sarjana ini diajukan sebagai
salah satu syarat kelulusan pada Program Strata satu (S1)
untuk Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik
Universitas Darma Persada

Oleh

Achmad Apriandi Putra
NIM : 2016240084

Jurusan Sistem Informasi
Fakultas Teknik
Universitas Darma Persada
Jakarta
2020



LEMBAR PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI
Skripsi Sarjana yang berjudul

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKOMENDASI STUDIO MUSIK SE-
DKI JAKARTA MENGGUNAKAKN METODE COLLABORATIVE FILTERING

Merupakan karya ilmiah yang saya susun dibawah bimbingan tidak merupakan jiplakan Skripsi
Sarjana atau karya orang lain sebagian atau seluruhnya dan isinya menjadi tanggung jawab saya
sendiri.

Persyaratan ini saya buat dengan sesungguhnya.

Jakarta, 05 Februari 2021
p_

;..
|

. 11D26AIX505528222
(Achmad Apnandi Putra)




LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI

Skripsi yang berjudul:

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKOMENDASI STUDIO
MUSIK SE-DKI JAKARTA MENGGUNAKAKN METODE
COLLABORATIVE FILTERING

Pembimbing Lapangan Dosen Pembimbing

Isnandar Muchtar Eva Novianti S.Kom., MMSI

Ketua Jurusan Sistem Informasi

Eka Yuni Astuty, S.Kom., M.M.S.1




LEMBAR PENGUJI SKRIPSI

Skripsi ini diajukan oleh :

Nama : Achmad Apriandi Putra

NIM : 2016240084

Program Studi : Sistem Informasi

Judul Skripsi : Rancang Bangun Sistem Informasi Rekomendasi Studio Musik

Se-DKI Jakarta Menggunakan Metode Collaborative Filtering
Telah berhasil dipertahankan dihadapan Dewan Penguji dan diterima sebagai bagian
persyaratan yang diperlukan untuk memperoleh Strata satu (S1) pada Program Studi

Sistem Informasi, Fakultas Teknik, Universitas Darma Persada.

DEWAN PENGUJI

Pembimbing : Eva Novianti S.Kom., MMSI (e, )

Penguiji | : Mira Febriana Sesunan, S.Kom.,M.CS (..........cceeviiiininnnn )
Penguiji Il : Nur Syamsiyah, ST., MTI (e, )
Penguji 111 : Yahya, ST., M.Kom (e )

Ditetapkan di : Jakarta

Tanggal : 05 Februari 2021



LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI
KARYA ILMIAH UNTUK KEPENTINGAN AKADEMIS

Sebagai sivitas akademik Universitas Darma Persada, saya yang bertandatangan di
bawabh ini:

Nama : Achmad Apriandi Putra
NIM : 2016240084

Program Studi  : Sistem Informasi
Fakultas : Teknik

Jenis Karya : Skripsi

Demi pengembangan ilmu pengetahuan, menyetujui untuk memberikan kepada
Universtas Darma Persada Hak Bebas Royalti Noneksklusif (Non-exclusive
Royalty-Free Right) atas karya ilmiah saya yang berjudul:

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKOMENDASI STUDIO
MUSIK SE-DKI JAKARTA MENGGUNAKAKN METODE
COLLABORATIVE FILTERING

Beserta perangkat yang ada (jika diperlukan). Dengan Hak Bebas Royalti Noneksklusif
ini  Universitas Darma Persada berhak menyimpan, mengalihmedia/formatkan,
mengelola dalam bentuk pangkalan data (database), merawat, dan mempublikasikan
tugas akhir saya tanpa meminta izin dari saya selama tetap mencantumkan nama saya
sebagai penulis/pencipta dan sebagai pemilik Hak Cipta.

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya.

Dibuat di - Jakarta
Pada Tanggal : 05 Februari 2021
Yang menyatakan

(Achmad Apriandi Putra)



KATA PENGANTAR

Dengan mengucapkan puji syukur atas kehadirat Allah SWT atas karunia dan
rahmat-Nya sehingga dapat terselesaikannya tugas ini dengan baik. Adapun judul
Skripsi yang penulis ambil adalah sebagai berikut :

RANCANG BANGUN SISTEM INFORMASI REKOMENDASI
STUDIO MUSIK SE-DKI JAKARTA MENGGUNAKAKN METODE
COLLABORATIVE FILTERING

Tujuan penulisan Skripsi ini dibuat salah satu syarat kelulusan pada Program
Strata satu (S1) untuk Program Studi Sistem Informasi Fakultas Teknik Universitas
Darma Persada.

Sebagai bahan penulisan diambil berdasarkan hasil penelitian, observasi,
wawancara dan beberapa sumber literatur yang mendukung penulisan Skripsi ini.
Penulis menyadari bahwa tanpa bimbingan dan dorongan dari semua pihak, maka
penulisan Skripsi ini tidak akan lancar. Oleh karena itu pada kesempatan ini, izinkanlah
penulis menyampaikan ucapan terima kasih kepada:

1. Ir. Agus Sun Sugiarto, MT., selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas Darma
Persada.

2. Eka Yuni Astuty, S.Kom.,MMSI, selaku Ketua Jurusan Sistem Informasi Fakultas
Teknik Universitas Darma Persada.

3. Eva Novianti, S.Kom.,M.MSI, selaku Dosen Jurusan Sistem Informasi dan Dosen
Pembimbing Skripsi yang telah memeberikan pengarahan dalam penyususnan

laporan skripsi.



4. Nur Syamsiyah, S.T.,M.T.I. selaku Dosen Jurusan Sistem Informasi

5. Yahya, selaku Dosen Jurusan Sistem Informasi.

6. Endang Ayu S.,S.T.,MMSI., selaku Dosen Jurusan Sistem Informasi.

7. Mira Febriana S.,S.Kom.,M.Cs, selaku Dosen Jurusan Sistem Informasi.

8. Staff / karyawan / dosen dilingkungan Fakultas Teknik Universitas Darma Persada.

9. karyawan Toko Indah Putra.

10. Kedua Orang tua beserta kakak yang telah memberikan dukungan moral, materil
maupun spiritual.

11. Rusdi, Ridwan, Ponco, Reja, Candra, Dwi dan Denis yang telah mengajarkan saya
pemograman, spirit dan dukungan dalam mengerjakan skripsi.

12. Rekan-rekan mahasiswa Sistem Informasi angkatan 2016.

13. Seluruh pihak yang telah membantu dalam mengerjakan Skripsi ini yang tidak
dapat disebutkan satu persatu.

Serta semua pihak yang terlalu banyak untuk disebut satu persatu sehingga
terwujudnya penulisan ini. Penulis mohon kritik dan saran yang bersifat membangun
demi kesempurnaan penulisan dimasa yang akan datang.

Akhir kata, penulis berharap semoga laporan ini bermanfaat bagi semua pihak
serta mahasiswa/l khususnya di Universitas Darma Persada yang berminat melakukan
riset sebagai sinopsis ataupun referensi.

Jakarta, 08 Januari 2021

Achmad Apriandi Putra
Penulis




ABSTRAK

Penyewaan studio menjadi suatu tempat dimana sekelompok orang dapat
menggunakan berbagai instrument musik yang ada. Untuk saat ini studio musik masih
diminanti karena masih banyak orang tidak memiliki ruang dan alat musik yang
dibutuhkan dalam bermain alat musik.

Sistem rekomendasi adalah suatu sistem yang dirancang untuk memprediksi
suatu item yang sesuai dengan minat user, yang mana item tersebut akan di
rekomendasikan pada user.

Pada prosesnya metode Collaborative filtering melakukan penyaringan data
berdasarkan tingkah laku karakteristik pengguna sehingga dapat memberikan
informasi yang baru kepada pengguna lainnya karna sistem memberikan informasi
berdasarkan pola satu kelompok pengguna yang hampir sama.

Rancang bagun sisrem rekomendasi studio musik se-DKI Jakarta menggunakan
metode Collaborative Filtering telah selesai dikembangkan. Dengan adanya aplikasi
menggunakan website ini diharapkan dapat mengatasi solusi seputar pilihan studio
musik yang tepat,mengetahui ketersediaan ruangan studio musik dan dapat melakukan
booking terlebih dahulu.

Sistem yang dibangun diharapkan dapat membantu penyewa dalam mencari
studio musik yang sesuai dengan kriteria. Pada pengembangan untuk penelitian

selanjutnya dapat ditambahkan fitur-fitur pendukung lainnya pada aplikasi ini.
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DAFTAR SIMBOL
A. Simbol UseCase Diagram

Simbol Keterangan

Aktor : Mewakili peran orang, sistem
% yang lain, atau alat ketika berkomunikasi

dengan use case

Use case : Abstraksi dan interaks: antara

O sistem dan aktor

Association : Abstraksi dari penghubung

antara aktor dengan use case

Generalisasi : Menunjukkan spesialisasi
aktor untuk dapat berpartisipasi dengan

usc¢ casc

Menunjukkan bahwa suatu use case
<<include>> seluruhnya merupakan fungsionalitas dan

use case lainnya

Menunjukkan bahwa suatu use case
<<extend>> merupakan tambahan fungsional dan use

case lainnya jika suatu kondisi terpenuhi




b. Simbol Activity Diagram

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
Memperlihatkan bagaimana masing-
1 Activity |masing kelas antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain
’ Q sction | St 4 sistem yang mencerminkan
eksekust dart suam aksi
¢ diawall
Bagaimana objek dibentuk dan
4 ® EndState | o= oo
5 State State transition menunjukkan kegiatan
6 i Fore | Detcabangan yang menunjukkan alian
— pada Activity Diagram
1 I Join | PShegabungan vang memadi  arah
— aliran pada Activity Diagram
8 < > Piliban untuk mengambil keputusan
9 o3 Flow Final | Aliran akhir
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