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ABSTRAK 

 

Nama   : Rahma Ardianthi 

NIM   : 2017110030 

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul   : Tindakan dan Argumentasi Pemain dalam  

  Permainan Jinrou 

  

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apa saja yang dapat dilakukan oleh 

pemain dalam permainan Jinrou. Metode penelitian yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah metode deskriptif analisis. Adapun teknik pengumpulan data 

dilakukan melalui video dan studi kepustakaan di mana penulis menggunakan 

sumber data yang berasal dari buku-buku teks, jurnal ilmiah, e-book dan sebagainya. 
Hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa dalam permainan jinrou terdapat 

berbagai tindakan dan argumentasi yang dapat dilakukan pemain untuk 

memenangkan permain. Berdiskusi adalah bagian dari jalannya permainan. Pemain 

akan berdiskusi dan membuat berbagai keputusan untuk memenangkan permainan. 

Pemain dituntut untuk bisa berkomunisasi dengan baik agar dapat membujuk 

pemain lain tidak memberikan suara kepada diri mereka pada saat pengeksekusian. 

Mengambil suatu tindakan di saat yang tidak tepat maupun salah bicara dapat 

merugikan pemain itu sendiri dan hal itu dapat berpengaruh terhadap perasaan yang 

dirasakan oleh pemain lain terhadap dirinya. Apabila perasan yang yang dirasakan 

oleh pemain lain adalah perasaan negatif atau buruk maka hal yang akan terjadi 

adalah kecurigaan terhadap pemain yang melakukan sebuah tindakan atau 

berargumen tersebut. Seluruh pemain dalam permainan memiliki akhir tujuan yang 

sama yaitu untuk memenangkan permainan. Pemain yang berada pada posisi peran 

yang berlawanan, walaupun terdapat tindakan dan argumentasi yang sama, tetapi 

ada juga tindakan dan argumentasi yang berbeda yang dapat dilakukan oleh pemain. 

 

 

Kata kunci : Tindakan, Argumentasi, Permainan Jinrou 
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概要 

 

 

学生氏名  ： ラーマ・アルディアンティ 

学生番号  ： ２０１７１１００３０ 

学科   ： 日本語日本文化学科 

題名   ： 人狼ゲームでプレイヤーの行動と議論 

 

この研究の目的は人狼ゲームでプレイヤーによって何ができるかを調査する。本

研究で使用されている研究方法は記述的分析法である。また、情報収集方法は動

画と文献調査を通じて行われ、テキストブックや科学雑誌や E ブックからの資料

を使用する。この調査の結果は人狼ゲームではプレイヤーがゲームに勝つために

さまざまな行動や議論があると結論付けることができる。話し合いはゲームの一

部である。 プレイヤーはゲームに勝つために議論をして、さまざまな決定を下

す。プレイヤーは、処刑の時間に自分自身に投票しないように他のプレイヤーを

説得するために、上手くコミュニケーションする必要がある。間違ったタイミン

グで行動したり、発言をしたりすると、プレーヤー自身に悪影響を与える可能性

があり、他のプレーヤーがそのプレーヤーについてどう感じるかに影響を与える

可能性がある。他のプレイヤーが感じている感情がマイナス感情であると、その

行動を起こしたり、議論したりしたプレイヤーに対して疑念が生まれる可能性が

あ。全プレーヤーはゲームに勝つという目標を持っている。同じ行動と議論があ

りますが、役割が逆のプレイヤー同士によってできる行動や議論は異なるものも

ある。 

 

 

キーワード： 行動、 議論、 人狼ゲーム 
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