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ABSTRAK 

 

Nama : Ardiani Permata Sari 

NIM : 2017110144 

Judul : Analisis makna dan fungsi penggunaan partikel akhir yo dan ne pada anime  

  “New Game!” karya Shoutarou Tokunou 

 

Pada penelitian ini, penulis akan menganalisis makna dan fungsi penggunaan 

partikel akhir yo dan ne dalam bahasa Jepang ragam lisan pada anime “New Game!”. 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui makna dan fungsi penggunaan 

partikel akhir yo dan ne dalam Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah 

metode deskriptif dengan pendekatan kualitatif. Teknik pengumpulan datanya 

adalah dengan menggunakan metode simak, kemudian dilakukan pengetikan ulang 

percakapan dan terakhir dilakukan analisis berdasarkan indikator yang telah 

ditetapkan oleh penulis. Teknik analisis data menggunakan teori partikel akhir yo 

dan ne menurut Ichikawa (2005), Chino (1993), dan Iori,dkk (2000). Hasil 

penelitian ini adalah partikel akhir yo biasa digunakan ketika informasi yang 

disampaikan pembicara hanya ada pada persepsi pembicara. Sedangkan partikel 

akhir ne biasa digunakan ketika baik pembicara maupun pendengar memiliki atau 

mengetahui informasi tersebut.  

Kata kunci : Partikel akhir, penggunaan partikel akhir yo dan ne, makna partikel 

akhir yo dan ne 
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概要 

 

名前 ：Ardiani Permata Sari 

学科 ：日本語日本文化学科 

題名 ： 「New Game!」 というアニメの話し言葉における終助詞「よ」と

「ね」の意味と使用法の分析 

 

 本研究では、「New Game!」というアニメにおける終助詞の「よ」と「ね」

の意味と使用法について分析を行った。研究の目的は「New Game!」という  

アニメの話し言葉における終助詞の「よ」と「ね」の意味と使用法を明らかにす

ることである。データの取集方法は観察方法を用いた。終助詞の「よ」と「ね」

が含まれているセリフを文字化し、著者が定めたバラメータに基づいて分析を行

った。データ分析は終助詞の「よ」と「ね」を市川（2005）、チノ（1993）、

いおり（2000）の理論によって行った。本研究の結果は、終助詞の「よ」は  

通常話し手によって伝えられる情報が話し手の近くにのみある場合に用いられる。

一方、終助詞「ね」は話し手と聞き手の両方が情報を知っている場合に用いられ

るということが明らかになった。 

 

キーワード ：終助詞、終助詞「よ」「ね」の使用法、終助詞「よ」「ね」の 

意味 
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