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ABSTRAK

Nama : Ardiani Permata Sari

NIM :2017110144

Judul : Analisis makna dan fungsi penggunaan partikel akhir yo dan ne pada anime
“New Game!” karya Shoutarou Tokunou

Pada penelitian ini, penulis akan menganalisis makna dan fungsi penggunaan
partikel akhir yo dan ne dalam bahasa Jepang ragam lisan pada anime “New Game!”.
Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui makna dan fungsi penggunaan
partikel akhir yo dan ne dalam Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah
metode deskriptif dengan pendekatan kualitatif. Teknik pengumpulan datanya
adalah dengan menggunakan metode simak, kemudian dilakukan pengetikan ulang
percakapan dan terakhir dilakukan -analisis berdasarkan indikator yang telah
ditetapkan oleh penulis. Teknik analisis data menggunakan teori partikel akhir yo
dan ne menurut Ichikawa (2005), Chino (1993), dan lori,dkk (2000). Hasil
penelitian ini adalah partikel' akhir yo biasa digunakan ketika informasi yang
disampaikan pembicara hanyaada pada persepsi pembicara. Sedangkan partikel
akhir ne biasa digunakan ketika baik pembicara. maupun pendengar memiliki atau
mengetahui informasi tersebut.

Kata kunci : Partikel akhir, penggunaan partikel akhir yo dan ne, makna partikel
akhir yo dan ne
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