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ABSTRAK 

 

Nama  : Dzakiy Ihsan Syakur 

NIM  : 2018140022 

Jurusan : Program Studi Bahasa Jepang D3 

Judul               : Pandangan Mahasiswa D3 Bahasa Jepang Universitas Darma Persada 

Terhadap Otaku dan Wibu 

 

 

Penilitian ini dibuat untuk mengetahui pandangan mahasiswa D3 bahasa Jepang 

Universitas Darma Persada terhadap otaku dan wibu. Penelitian menggunakan metode 

dengan menyebarkan kuesioner sebanyak dua puluh satu pertanyaan melalui sosial 

media Whatsapp kepada mahasiswa D3 bahasa Jepang Universitas Darma Persada 

Angkatan 2018, 2019, 2020 dan mendapatkan sebanyak 49 responden. Hasil yang 

didapat bahwa hanya sedikit mahasiswa saja yang memandang otaku dan wibu secara 

negatif karena memang sesuai dari pribadi tersebut apakah mereka terlalu berlebihan 

atau tidaknya. Mahasiswa juga menjawab kalau menjadi seorang otaku dan wibu bisa 

berdampak positif maupun negatif karena tergantung dari pribadi otaku dan wibu 

tersebut berperilaku di sekitarnya. 

 

 

Kata Kunci : Otaku, Wibu, Mahasiswa  
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BAB I 

PENDAHULUAN 

 

 

1.1 Latar Belakang Masalah 

Jepang merupakan negara yang populer dan disukai karena memiliki banyak 

aspek budaya yang unik dan mengagumkan. Jepang menjadi salah satu negara maju di 

Asia Timur dan terkenal dengan kemajuan teknologi dan disiplin masyarakatnya, 

keindahan alam dan budayanya pun sama-sama menarik.  

Dalam literasipublik.com, kata budaya adalah pengembangan dari kata 

majemuk budidaya, yaitu budi yang diperdayakan. Budi merupakan gabungan antara 

akal dan perasaan untuk mengukur baik buruknya, sedangkan daya adalah kemampuan 

untuk melakukan sesuatu atau kemampuan untuk bertindak. Kebudayaan adalah hasil 

dari budaya, yaitu hasil kegiatan dan ciptaan ideologis manusia seperti kepercayaan, 

kesenian, dan adat-istiadat. Kebudayaan merujuk kepada berbagai aspek kehidupan 

seperti cara-cara berlaku, kepercayaan-kepercayaan & sikap-sikap, dan juga hasil dari 

kegiatan manusia bagi masyarakat atau kelompok populasi tertentu, dan manusia pada 

dasarnya memiliki budaya alami yang sesuai dengan kondisi kelahirannya. Manusia 

dan budaya tidak dapat dipisahkan, manusia dan budaya juga merupakan satu kesatuan 

yang utuh. 

Asal-usul suatu budaya merupakan interaksi yang dilakukan manusia sehingga 

ada kesempatan akan menjadi pembicaraan publik dan menjadi besar, mulai dari 

sebagian orang yang membicarakan sesuatu topik, dan terus menyebar serta 

kesimpulannya menjadi isu yang menarik, sehingga berpotensi lahirnya budaya yang 

populer. Dalam jurnal yang ditulis Nashiruddin Akmal pada kumparan.com, menurut 

Hebdige (1988), melihat budaya populer sebagai sekelompok benda-benda yang 

terdapat seperti film, kaset, pakaian, acara tv, sarana transportasi dan sebagainya. 


