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ABSTRAK 

Kegiatan jual-beli barang merupakan sebuah bentuk proses transaksi. Jual beli 
ini dapat dilakukan dimana saja seperti halnya dalam proses jual beli di toko Sastro 
Mart. Proses transaksi yang ada masih terkendala meskipun sudah menggunakan 
sistem kasir. Beberapa kendala yang ada diantaranya membuat antrean pembeli yang 
cukup panjang dan proses pembayaran yang masih menggunakan uang cash 
membuat kasir kesulitan jika ada transaksi kembalian uang kecil, tentu sangat 
mempengaruhi kinerja karyawan yang kurang optimal dan nama baik minimarket itu 
sendiri. Oleh karena itu pada penelitian ini dibuatlah sistem pembayaran elektronik 
menggunakan QR Code dengan menggunakan metode fp-growth dan hash-based, 
yang dapat digunakan selama proses transaksi. Diharapkan dengan adanya sistem ini 
proses transaksi bisa berlangsung dengan baik, mudah, cepat dan efisien. 
 
Kata Kunci : sistem, hash-based, fp-growth, QR Code. 
 
1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi banyak memberikan kemudahan-kemudahan 
bagi pengguna. Beberapa teknologi yang berkembang saat ini dapat digunakan sesuai 
dengan studi kasus yang ada. Adanya kemudahan pembayaran pada kasir di gerai-gerai 
penjualan barang menggunakan sistem barcode. Penggunaan sistem absensi juga 
menggunakan barcode. 

Beberapa temuan baru juga kemunculan metode pembayaran menggunakan 
uang non tunai diantaranya: gopay, Ovo, Dana, tapcash, yang dikenal dengan istilah E-
Wallet. 

Adanya teknologi ini memungkinkan juga memudahkan melakukan transaksi 
pembayaran tunai menjadi non tunai. Seperti kendala-kendala yang dihadapi oleh sastro 
mart dapat diatasi dengan kemunculan model QR-Code, yang mana model teknologinya 
sama.  

 
2. TINJAUAN PUSTAKA 
2.1. QR Code 

Andy, Achyar dan Reynita (2017) berpendapat bahwa QR code adalah sebuah 
jenis kode matriks yang dapat menyimpan data secara horizontal dan vertikal sehingga 
dapat memuat data lebih banyak jika dibandingkan dengan barcode, QR code juga dapat 
dipindai dengan menggunakan aplikasi pada smartphone. 

 
2.1. Metode Algoritma FP-Growth 

Russy & Dito, (2019) Algoritma FP- Growth merupakan pengembangan dari 
algoritma Apriori. Algoritma Frequent Pattern Growth (FP-Growth) adalah salah satu 

mailto:suzuki_syofian@yahoo.co.id
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alternatif algoritma yang dapat digunakan untuk menentukan himpunan data yang 
paling sering muncul (frequent itemset) dalam sebuah kumpulan data. Pada algoritma 
FP-Growth menggunakan konsep pembangunan tree, yang biasa disebut FP- Tree, 
dalam pencarian frequent itemset bukan menggunakan generate candidate seperti 
yang dilakukan agar dapat memberikan hasil yang maksimal. 
 
Rumusan Untuk Mencari Nilai Support A 

 

𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡(𝐴) =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑛𝑔𝑎𝑛𝑑𝑢𝑛𝑔 𝐴

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖
    (1) 

 
Rumus Untuk Mendapatkan Nilai Support Dari Dua Item 

 

𝑆𝑢𝑝𝑝𝑜𝑟𝑡(𝐴, 𝐵) = 𝑃(𝐴 ∩ 𝐵) =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑛𝑔𝑎𝑛𝑑𝑢𝑛𝑔 𝐴 𝑑𝑎𝑛 𝐵

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖
  (2) 

 
Rumus Untuk Mencari Syarat Umum Minimum Confidence 
 

𝐶𝑜𝑛𝑓𝑖𝑑𝑒𝑛𝑐𝑒(𝐴 →, 𝐵) = 𝑃(𝐴|𝐵) =
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑛𝑔𝑎𝑛𝑑𝑢𝑛𝑔 𝐴 𝑑𝑎𝑛 𝐵

𝑇𝑜𝑡𝑎𝑙 𝑡𝑟𝑎𝑛𝑠𝑎𝑘𝑠𝑖 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑚𝑒𝑛𝑔𝑎𝑛𝑑𝑢𝑛𝑔 𝐴
 (3) 

 
2.2. Metode Algoritma Hash Based 

Traji, Iin dan Henki (2020), Algoritma Hash Based merupakan algoritma yang 
termasuk dalam golongan frequent itemset mining yang bertujuan untuk mencari 
itemset yang memenuhi minimum support Setelah didapatkan nilai n, perhitungan akan 
dilanjutkan, namun apa bila terjadi tabrakan (collision) harus segera dilakukan 
pengecekan untuk mencari alamat bucket yang masih kosong. Kemudian melakukan 
teknik rehashing ulang dengan banyak alamat 2 kali dari alamat sebelumnya. Untuk 
menyelesaikan masalah tersebut  dipergunakan rumus yang berbeda yaitu: 
 
Rumus Hash Based: 

J = 2 * n + 1         (4) 
 

Setelah alamat berubah karena terdapatnya collsion maka rumus hash menjadi: 
 

h(k) = ((order of item X) * 10 + order of item Y)mod j   (5) 
Keterangan :  

h : Alamat bucket pada tabel hash Order of item  
X : Perwakilan Nilai X Order of item  
Y : Perwakilan Nilai Y 
 n : Banyaknya alamat awal  
 j : Banyaknya alamat setelah dilakukan penambahan. 

 
3. PEMBAHASAN 
3.1. Analisis Kebutuhan  

Sistem Berdasarkan   peninjauan   lapangan   di Kota Magetan Jawa Timur, 
terdapat salah satu minimarket yang bernama Satro Mart, menjual beraneka ragam 
produk sandang dan pangan serta terdapat juga makanan atau oleh-oleh khas daerah 
sana.Mengenai sistem transaksi yang dilakukan masih menggunakan sistem yang 
semikomputerisasi tetapi masih belum maksimal dikarenakan masih menggunakan 
aplikasi umum berupa Microsoft Excel. Sehingga untuk pengolahan data barang masuk 
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dan keluar serta update stok produk memakan waktu yang relative lama dan tidak 
efisien, sering terjadinya antrian pembeli yang mengular sehingga membuat pegawaidi 
minimarket  tersebut kewalahan dan berpotensi adanya kekeliruan data, terlebih lagi 
belum adanya perekomendasian pembelian produk atau pola pembelian membuat stok 
barang sudah habis disaat belum waktunya. 

 
Gambar 1. Use Case Diagram Admin Web 

Gambar 2. Use Case Diagram Kasir 
 

Gambar 3 . Use Case Diagram Customer Android 
 

3.2. Perancangan Datase 
Table User, Table Barang, Table Detail Transaksi, Table Kategori, Table Riwayat 

Transaksi, Table Transaksi, Table Wallet. 
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Gambar 4.  Relasi Database 

 
3.3. Pembuatan User Interface 
 User Interface ini dibuat untuk admin, kasir, Customer Android. Untuk user 
interface admin terdapat menu Dashboard, transaksi, metode, produk, sedangkan di user 
kasir transaksi kasir. Halaman Menu data login yang dapat dilakukan oleh admin dan 
kasir. 

Gambar 5. Halaman Login 
 

Halaman utama ini terdapat menu dashboard, menu metode, menu produk, 
kategori produk dan juga terdapat menu transaksi. gambar 10. Halaman Utama Halaman 
transaksi ini terdapat data pesanan barang yang akan dibeli oleh customer, terdapat juga 
keterangan status transaksi dan dalam halaman transaksi juga terdapat proses 
pembayaran dengan QR CODE 
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Gambar 6. Halaman Scan QR Code 
 

Halaman Metode ini terdapat dua metode yang digunakan yakni metode hash- 
based dan Metode FP-Growth di halaman metode ini dijelaskan mengenai intensitas 
pembelian yang dibeli oleh para customer. 

 
Gambar 7. Halaman Metode FP-Growth 

 
Pada halaman produk terdapat list barang yang akan terpasang di toko sastro 

mart, terdapat id barang, nama barang, harga barang, kategori dan tentunya data barang 
yang bisa di update. 
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Gambar 8. Halaman Scan QR Code 
 

Pada halaman login menampilkan username & password yang harus diisi sesuai 
dengan data yang telah terinput dalam database. 

Halaman register merupakan pendaftaran untuk customer yang ingin 
menggunakan pembayaran elektronik dengan qr-code, terdapat username dan 
password serta terdapat nama, telepon dan email. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

Gambar 9. Halaman Register Data 
 

Pada tampilan halaman dashboard terdapat menu profil dan rekap transaksi 
yang dilakukan oleh customer pasca pembayaran. adanya data yang sesuai dan 
realtime dengan produk yang dibeli customer. 
 Merpermudah toko dalam pengecekan barang yang paling sering dibeli dengan 
metode hash- based dan juga mempermudah menentukan pola pembelian produk 
customer dengan metode fp-growth. 
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Gambar 10. Halaman Dashboard Android 

 

 
Gambar 11. Halaman QR Code 

 
Pada halaman qr-code digunakan saat scan  pembayaran atau top up saldo. 

 
4. KESIMPULAN 

Adapun uraian dari bab-bab sebelumnya mengenai perancangan sistem 
pembayaran elektronik menggunakan QR Code maka dapat disimpulkan sebagai berikut : 
1. Adanya sistem pembayaran elektronik ini diharapakan dapat mempermudah proses 
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transaksi menjadi lebih cepat dan mengurangi antrean pembeli. 
2. Mempermudah pemilik toko ataupun kasir dalam proses komplain customer, 

dikarenakan. 
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