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ABSTRAK

Nama : Rizky Aditya Farozi

NIM : 2015110062

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Fakultas : Sastra

Judul Skripsi : Perkembangan Produk The Idolmaster Sebagai Budaya

Populer di Jepang

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk mengetahui produk serta perkembangan
dari The Idolmaster yang diproduksi oleh perusahaan game terkenal di Jepang
Bandai Namco Entertainment sebagai budaya populer Jepang. Metode yang
digunakan pada penelitian ini adalah metode penelitian kualitatif dan kepustakaan.
The Idolmaster merupakan sebuah media franchise yang diawali dengan perilisan
video game simulasi kehidupan yang diproduksi oleh Bandai Namco
Entertainment. Produk The ldolmaster sebagai budaya populer Jepang adalah
produk video game dan produk anime. Perkembangan produk The Idolmaster
sebagai budaya populer Jepang adalah perkembangan dari pembuatan game
terbaru yang dirilis untuk beberapa platform seperti Xbox 360, Playstation, hingga
Android. Dalam perkembangan tersebut, The Idolmaster menambahkan banyak
karakter terbaru dengan plot cerita baru untuk seri game yang berbeda. Berkat
perkembangan video game-nya, The Idolmaster juga memproduksi beberapa judul
anime serta seiyuu populer dari The Idolmaster yang juga turut membantu
perkembangan dari seri The Idolmaster melalui event yang diselenggarakan
seperti program radio, live broadcast, talk event, dan live concert.

Kata Kunci: Budaya Populer Jepang, The Idolmaster, Idol, Perkembangan
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