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ABSTRAK 

 

Nama  : Muhammad Fredi Miftah 

NIM  : 2016110078 

Judul   : Pengaruh Anime Terhadap Kemampuan Berbahasa Jepang  

Siswa Ekstrakulikuler Pesat Japanese Club SMA Plus PGRI  

Cibinong 

Penelitan ini membahas tentang pengaruh Anime terhadap kemampuan 

berbahasa Jepang siswa esktrakulikuler Pesat Japanese Club SMA Plus PGRI Cibinong. 

SMA Plus PGRI Cibinong menjadikan pengembangan bahasa Jepang sebagai salah 

satu program unggulan maka kelanjutan dari pengembangan ini dengan terbentuknya 

Pesat Japanese Club. Tujuan  penelitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh Anime 

terhadap kemampuan berbahasa Jepang siswa esktrakulikuler Pesat Japanese Club 

SMA Plus PGRI Cibinong. Pengumpulan data dilakukan dengan penyebaran kuesioner 

kepada 32 siswa. Dalam menganalisis data menggunakan program SPSS versi 25.00. 

Metode pengujian data yang dipakai adalah uji validitas, uji reliabilitas dengan Alpha 

Cronbach, uji asumsi klasik, analisis regresi linier sederhana, dan pengujian hipotesis . 

Hasil analisis menunjukan bahwa dalam uji parsial, Anime berpengaruh positif  

terhadap terhadap kemampuan berbahasa Jepang siswa eksrakulikuler Pesat Japanese 

Club SMA Plus PGRI Cibinong. 

 

Kata kunci: Pengaruh,Anime, Kemampuan Berbahasa Jepang Siswa 
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概要  

名前 : ムハッマッド フレデｲ ミフター 

学生番号 : 2016110078 

学部 : 日本語学科 

チビノンにおける PGRI プラス高等学校のプサットジャパネスクラブ学生の

日本語能力に対してアニメの影響 

 

この論文にチビノンにおける PGRI プラス高等学校のプサットジャパ

ネスクラブ学生の日本語能力に対してアニメの影響を議論するとである。日

本語はプラス PGRI 高等学校に飛び切り発達プログラムの一つ。そのプログ

ラムの続行としてプサットジャパネスクラブ。この論文の目的はチビノンに

おける PGRI プラス高等学校のプサットジャパネスクラブ学生の日本語能力

に対してアニメの影響を調べることである。データを溜まるの方法は 32人に

ググルフォームでアンケートを広めることである。使った研究方法は妥当性

テスト、アルファクロンバー信頼性テスト、、古典的な仮定テスト、シンプ

ル回帰戦型分析、研究の仮定テスト。パーシャルテスト分析の結果は アニメ

はチビノンにおける PGRI プラス高等学校のプサットジャパネスクラブ学生

の日本語能力にポジデｨブ影響をあげることである. 

キーワード:  アニメの影響、学生の日本語能力 
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