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ABSTRAK
Nama : Roshiyami Fitriana
NIM 12015110269
Program Studi : Sastra Jepang, Fakultas Sastra, Universitas Darma Persada
Judul : Pengaruh anime dan manga terhadap bertambahnya minat

pemelajar bahasa Jepang (Mahasiswa/i Reguler Malam
Angkatan 2014-2016 Program Studi Sastra Jepang

Universitas Darma Persada)

Penelitian ini dilakukan untuk melihat seberapa jauh pengaruh anime dan manga
terhadap bertambahnya minat pemelajar bahasa Jepang di kalangan mahasiswa
Program Studi Sastra Jepang, Universitas Darma Persada. Penelitian ini dilakukan
untuk mengetahui bagaimana pengaruh budaya populer khususnya anime dan manga
terhadap minat para pemelajar bahasa Jepang. Data dikumpulkan melalui angket
kuesioner dan didistribusikan kepada mahasiswa/i kelas malam Angkatan 2014-2016
Program Studi Sastra Jepang sebanyak 42 responden pada bulan Juli® 2019.
Pertanyaan dalam kuesioner tersebut mencakup minat dan motivasi belajar bahasa
Jepang, tingkat ketertarikan pada produk budaya populer (anime dan manga) Jepang,
frekuensi mengonsumsi anime dan manga, pengaruh anime dan manga terhadap
bertambahnya minat pemelajar bahasa Jepang. Dari data yang diperoleh, dapat
disimpulkan sebagai berikut: 1) sebagian besar mahasiswa cukup suka terhadap anime
dan manga, 2) pengaruh anime dan manga memicu pemelajar menjadi tertarik dan
termotivasi untuk mempelajari budaya dan berbahasa Jepang, dan 3) melalui anime
dan manga sebagian besar pemelajar bahasa Jepang semakin memahami materi yang

didapat dalam perkuliahan.

Kata kunci : Budaya populer, anime dan manga, minat, pemelajar bahasa Jepang
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