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PENERAPAN ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL 

NETWORK (CNN) UNTUK DETEKSI VIDEO DEEPFAKE DI 

UNIVERSITAS DARMA PERSADA 

Maulana Hanif Saputra, Timor Setiyaningsih 

Teknologi Informasi, Universitas Darma Persada 

ABSTRAK 

Kemajuan teknologi kecerdasan buatan (Artificial Intelligence) telah 

memungkinkan terciptanya video manipulatif (deepfake) yang menyerupai video 

asli, sehingga menimbulkan tantangan dalam mendeteksi keaslian konten digital. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem deteksi deepfake berbasis 

Convolutional Neural Network (CNN) dan Transformer. Pada pendekatan CNN, 

digunakan 1.204 dataset gambar yang terdiri dari gambar asli dan gambar 

manipulatif (fake) untuk melakukan klasifikasi visual. Sementara itu, pendekatan 

Transformer diterapkan pada 70 dataset video, yang terdiri dari 35 video asli dan 

35 video deepfake, untuk menangkap dependensi temporal antar frame. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa model CNN mampu mencapai tingkat akurasi di 

atas 90%, sedangkan model Transformer menunjukkan performa yang baik dalam 

membedakan video asli dan deepfake dengan akurasi tinggi. Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah bahwa kombinasi CNN dan Transformer memiliki potensi 

besar dalam mendeteksi manipulasi media digital.  

Kata kunci: Deepfake; Convolutional Neural Network; Transformer; Deteksi 

Video; Deep Learning; Keamanan Informasi. 
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