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ABSTRAK 

Nama : Yuni Azzara 

NIM 2021110133 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul Skripsi : Perkembangan Budaya Yume Dalam Media Sosial X Di 

Jepang Dan Indonesia 

 

Perkembangan teknologi digital telah mengubah cara masyarakat berkomunikasi, 

berinteraksi, dan mengembangkan budaya melalui media sosial. Salah satu 

fenomena yang berkembang adalah budaya Yume, yaitu praktik penggemar yang 

membangun hubungan imajinasi dengan karakter fiksi. Penelitian ini bertujuan 

untuk menganalisis perkembangan budaya Yume di media sosial X di Jepang dan 

Indonesia serta membandingkan karakteristik perkembangannya di kedua negara. 

Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan kajian pustaka. 

Data dikumpulkan melalui buku, jurnal ilmiah, artikel, situs web, serta dokumentasi 

unggahan di media sosial X yang berkaitan dengan budaya Yume. Analisis 

penelitian menggunakan teori Cyberculture dari Mohammed Bennis (2024), yang 

memandang cyberspace sebagai ruang transmisi budaya, pembentukan identitas 

digital, komunitas virtual, memori kolektif, masyarakat jaringan, dan relasi 

kekuasaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa budaya Yume di Jepang 

berkembang sebagai komunitas digital yang memiliki norma, etika, dan sistem 

pengelolaan konten yang terstruktur, seperti penggunaan tagar khusus, content 

warning, dan teknik search avoidance. Sementara itu, perkembangan budaya Yume 

di Indonesia dipengaruhi oleh penyebaran budaya populer Jepang melalui anime, 

manga, game, serta media sosial, kemudian berkembang dengan mengadopsi 

berbagai praktik dari komunitas Yume Jepang yang disesuaikan dengan 

karakteristik komunitas lokal, seperti penggunaan akun autobase, kamus Yume, dan 

berbagai bentuk interaksi komunitas di media sosial X. Berdasarkan teori 

Cyberculture, media sosial X berperan sebagai ruang siber yang memungkinkan 

proses transmisi budaya, pembentukan identitas digital, pertukaran pengetahuan, 

serta terbentuknya komunitas virtual yang mendukung perkembangan budaya Yume 

di Jepang maupun Indonesia tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu. 

 

Kata kunci: Yume, Yumejoshi, Yumeshosetsu, Cyberculture, Media Sosial X, Pop 

Culture 
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概要 

氏名 ：ユニ・アザラ

学生番号 ：2021110133 

学科 ：日本語日本文化学科 

論文題目 ：日本とインドネシアにおける X 上の夢文化の発展 

デジタル技術の発展は、ソーシャルメディアを通じた人々のコミュニケ

ーションや交流、そして文化の形成・発展のあり方を大きく変化させた。

その中で注目される現象の一つが「夢文化」であり、これはファンが架空

のキャラクターとの恋愛関係や親密な関係を想像し、それを創作活動とし

て表現する文化である。本研究は、日本とインドネシアにおけるソーシャ

ルメディア X 上の夢文化の発展を分析するとともに、両国におけるその

特徴を比較することを目的とする。研究方法には文献研究を用いた質的研

究法を採用し、書籍、学術論文、ウェブサイト、および夢文化に関連する 

X 上の投稿資料を収集・分析した。分析には、サイバースペースを文化伝

達、デジタル・アイデンティティの形成、バーチャル・コミュニティ、集

合的記憶、ネットワーク社会、権力関係の場として捉える Mohammed 

Bennis（2024）のサイバーカルチャー理論を用いた。研究の結果、日本の

夢文化は、専用ハッシュタグ、コンテンツ・ワーニング（Content 

Warning）、検索避け（Search Avoidance）などのルールやマナーを備えた

組織的なデジタル・コミュニティとして発展していることが明らかとなっ

た。一方、インドネシアにおける夢文化は、アニメ、マンガ、ゲームなど

の日本のポップカルチャーやソーシャルメディアの普及を背景として発展

し、日本の夢コミュニティの実践を取り入れながら、オートベースアカウ

ントや夢用語集など地域のコミュニティ特性に合わせた独自の形へと適応

していることが確認された。Bennis のサイバーカルチャー理論の観点から

見ると、X は文化の伝達、知識の共有、デジタル・アイデンティティの形

成、およびバーチャル・コミュニティの形成を可能にするサイバースペー

スとして機能し、日本とインドネシアにおける夢文化の発展を時間的・空

間的制約を超えて支える重要な役割を果たしている。 

キーワード： 夢、夢女子、夢小説、サイバーカルチャー、X（旧 

Twitter）、ポップカルチャー 
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