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ABSTRAK

Nama - Yuni Azzara

NIM 2021110133

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul Skripsi : Perkembangan Budaya Yume Dalam Media Sosial X Di

Jepang Dan Indonesia

Perkembangan teknologi digital telah mengubah cara masyarakat berkomunikasi,
berinteraksi, dan mengembangkan budaya melalui media sosial. Salah satu
fenomena yang berkembang adalah budaya Yume, yaitu praktik penggemar yang
membangun hubungan imajinasi dengan karakter fiksi. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis perkembangan budaya Yume di media sosial X di Jepang dan
Indonesia serta membandingkan karakteristik perkembangannya di kedua negara.
Penelitian ini menggunakan metode kualitatif dengan pendekatan kajian pustaka.
Data dikumpulkan melalui buku, jurnal ilmiah, artikel, situs web, serta dokumentasi
unggahan di media sosial X yang berkaitan dengan budaya Yume. Analisis
penelitian menggunakan teori Cyberculture dari Mohammed Bennis (2024), yang
memandang cyberspace sebagai ruang transmisi budaya, pembentukan identitas
digital, komunitas virtual, memori kolektif, masyarakat jaringan, dan relasi
kekuasaan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa budaya Yume di Jepang
berkembang sebagai komunitas digital yang memiliki norma, etika, dan sistem
pengelolaan konten yang terstruktur, seperti penggunaan tagar khusus, content
warning, dan teknik search avoidance. Sementara itu, perkembangan budaya Yume
di Indonesia dipengaruhi oleh penyebaran budaya populer Jepang melalui anime,
manga, game, serta media sosial, kemudian berkembang dengan mengadopsi
berbagai praktik dari komunitas Yume Jepang yang disesuaikan dengan
karakteristik komunitas lokal, seperti penggunaan akun autobase, kamus Yume, dan
berbagai bentuk interaksi komunitas di media sosial X. Berdasarkan teori
Cyberculture, media sosial X berperan sebagai ruang siber yang memungkinkan
proses transmisi budaya, pembentukan identitas digital, pertukaran pengetahuan,
serta terbentuknya komunitas virtual yang mendukung perkembangan budaya Yume
di Jepang maupun Indonesia tanpa dibatasi oleh ruang dan waktu.

Kata kunci: Yume, Yumejoshi, Yumeshosetsu, Cyberculture, Media Sosial X, Pop
Culture
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