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ABSTRAK

Mama : Rafif Fauzan Mirwasitha

MM 2022110158

Program Studi  : Bahasa dan Kebudayaon Jepang
Fakultas : Bahasa dan Budaya

Judul Skripsi : Konsumsi Media Anime Terhadap Orientasi Kaner Animator
Indonesia Pada Studio Motion Circus Animation

Penclitian ini menganalisis konsumsi media anime terhadap orientasi karier
animator Indonesia. Anime memang telah lama dikenal sehagai budaya populer
Jepang yang digeman di Indonesia, namun belum diketahui sejauh mana dan
scherapa besar konsumsi anime tersebut membeni dampak terhadap orientasi karier
animator profesional, terutama dalam membentuk identitas dan pemilihan profesi
mereka sebagai animator. Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk mengetahui
bagaimana pengalaman konsumsi anime dapat memengaruhi minat dan orientasi
karier animator di Studio Motion Circus Animation. Selain itu, penelitian ini juga
berujuan untuk menganalisis scjauh mana pengalaman konsumsi anime dan
budaya kerja Jepang dapat memengaruhi proses produksi di studio tersebut. Metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah deskriptif analisis dengan
pendekatan Euvalitatil melalui teknik pengumpulan data berdasarkan penyebaran
kuesioner kepada animator Studio Motion Circus Animation, dengan menggunakan
Teori Uses and Gratification milik Ruggiero mengenai motif dan kepuasan
penggunaan media, Teori Konstruksi Karier milik Savickas mengenai pembentukan
narasi karier individu, serta konsep-konsep budaya kerja Jepang seperti kaizen, wa,
ganbaru, senpai-kouhai, dan honrenson. Hasil dari penelitian menunjukdan bahwa
konsumsi anime tidak membernikan dampak yang signifikan terhadap identitas dan
pemiliban karier animator secara personal, namun memberikan dampak yang
signifikan terhadap nilai-nilai kerja yang ditcrapkan animator dalam proscs
produksi sehari-hari di studio tersebut.

Kata kunci: anime, orientasi karier, Uses and Gratificarion, Career Consiruction
Theory, budaya kerja Jepang, animator Indonesia
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