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ABSTRAK
Nama . Effendi Sudarso
NIM : 2021110012
Program Studi : S1 Bahasa dan Kebudayaan Jepang
Judul Skripsi . Representasi Kepercayaan Shinto dan Buddhisme pada

Operator Asal Higashi dalam Video Game Arknights: Kajian
Representasi Stuart Hall

Video game Arknights menghadirkan negara fiktif Higashi yang terinspirasi dari
Jepang, termasuk kepercayaan Jepang yang direpresentasikan melalui desain
karakter, arsip, dan narasi operator yang berasal dari negara tersebut. Penelitian ini
bertujuan untuk menganalisis bagaimana negara Higashi digambarkan sebagai
negara yang terinspirasi dari negara Jepang, unsur kepercayaan Jepang apa saja
yang direpresentasikan, serta bagaimana representasi tersebut diwujudkan melalui
karakter operator asal Higashi. Penelitian ini menggunakan metode analisis isi
kualitatif (qualitative content analysis) dengan menerapkan teori representasi Stuart
Hall dengan pendekatan konstruktivis untuk menginterpretasikan bagaimana
makna kepercayaan Jepang dikonstruksi melalui desain visual, atribut, nama, serta
narasi pada arsip operator. Objek penelitian ini adalah empat operator yang berasal
dari Higashi, yaitu Tsukinogi, Hoshiguma, Suzuran, dan Saga. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa representasi unsur kepercayaan Shinto dikonstruksi pada
operator Tsukinogi melalui narasinya sebagai mantan miko dan token operator yang
berupa sebuah omamori. Representasi unsur kepercayaan Shinto pada operator
Hoshiguma dikonstruksi melalui konsep oni dan senjata perisai Hannya, serta pada
operator Suzuran melalui ciri fisik sembilan ekor rubah yang diasosiasikan dengan
mitologi youkai tamamo no mae yang didukung dengan kehadiran gerbang torii
pada ilustrasi Suzuran. Representasi kepercayaan Buddhisme Jepang dapat
ditemukan pada operator Saga dan dikonstruksi melalui desain visual menyerupai
Sohei, penggunaan senjata naginata, serta dari narasi operator Saga yang memiliki
pola hidup disiplin dan kebiasaan bermeditasi sesuai dengan ajaran Zen.
Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa Arknights mengonstruksi
kepercayaan Shinto dan Buddhisme Jepang sebagai bagian dari identitas budaya
negara Higashi melalui desain visual, atribut, serta narasi operator dalam video
game.

Kata Kunci: representasi, kepercayaan Jepang, Shinto, Buddhisme, video game,
Arknights, Higashi
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