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ABSTRAK 

 

Nama   : Ananda Julio Wijaya 

NIM   : 2022110032 

Jurusan  : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul Skripsi  : Tindak Tutur Direktif Dalam Film Anime The Last: 

Naruto The Movie Karya Maruo Kyozuka Dan Masashi 

Kishimoto. 

Penelitian ini bertujuan untuk memahami tindak tutur direktif yang digunakan oleh 

tokoh utama Naruto Uzumaki dalam film anime berjudul The Last: Naruto The 

Movie karya Maruo Kyozuka dan Masashi Kishimoto. Penelitian ini membahas 

macam-macam bentuk tindak tutur direktif berdasarkan klasifikasi John R. Searle 

serta menjelaskan bagaimana konteks peristiwa tutur memengaruhi penggunaan 

tindak tutur tersebut. Penelitian ini menggunakan metode deskriptif kualitatif 

dengan pendekatan pragmatik. Data penelitian berupa dialog-dialog yang 

mengandung tindak tutur direktif yang dituturkan oleh tokoh Naruto Uzumaki 

dalam film anime The Last: Naruto The Movie. Data diperoleh melalui metode 

simak dengan teknik simak bebas libat cakap dan teknik catat, kemudian dianalisis 

berdasarkan teori tindak tutur direktif John R. Searle serta teori konteks peristiwa 

tutur. Adapun hasil penelitian menunjukkan bahwa ditemukan sebanyak 30 data 

tindak tutur direktif yang terdiri atas 7 data permintaan, 9 data perintah, 7 data 

larangan, 3 data menawarkan, 3 data ajakan, 2 data menganjurkan, 1 data memesan, 

dan 1 data menantang. Bentuk tindak tutur yang paling dominan terdapat pada 

bentuk perintah dengan persentase 28% dari keseluruhan durasi film, sedangkan 

bentuk yang paling sedikit adalah memesan dan menantang (tidak langsung) 

dengan persentase masing-masing 3% dari keseluruhan durasi film. Hasil penelitian 

juga menunjukkan bahwa penggunaan tindak tutur direktif dipengaruhi oleh 

konteks peristiwa tutur, seperti hubungan antara penutur dan petutur, tujuan 

bertutur, situasi yang melatarbelakangi tuturan, serta kondisi emosional tokoh pada 

saat tuturan disampaikan. Makna tindak tutur direktif tidak hanya ditentukan oleh 

bentuk ujarannya, tetapi juga dari konteks pragmatik yang melingkupinya sehingga 

maksud dan fungsi komunikasi penutur dapat dipahami secara lebih tepat sesuai 

dengan peristiwa tutur. 

Kata kunci: Pragmatik, Tindak Tutur Direktif, John R. Searle, Anime, The Last: 

Naruto The Movie. 
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概要 

 

名前    ：アナンダジュリオウィジャヤ 

学籍番号   ：２０２２１１００３２ 

テーマ   ：映画『THE LAST：NARUTO THE MOVIE』における指示的発話

行為の研究 ― ・経塚丸雄作品を中心に ― 

 

本研究は、アニメ映画『THE LAST -NARUTO THE MOVIE-』（原作：岸本斉史、監

督：小林常夫）において、主人公であるうずまきナルトが使用する指示的発話行為

について明らかにすることを目的とする。本研究では、ジョン・R・サール（John R. 

Searle）の分類に基づき、指示的発話行為の種類を分析するとともに、発話場面の文

脈が指示的発話行為の使用にどのような影響を与えるかについて考察する。本研究

では、語用論的アプローチに基づく質的記述研究法を用いた。研究対象となるデー

タは、アニメ映画『THE LAST -NARUTO THE MOVIE-』において、うずまきナルト

によって発話された指示的発話行為を含む台詞である。データ収集には、参与せず

に会話を観察する「聞き取り法（simak bebas libat cakap）」および記録法を用い、収

集したデータをジョン・R・サールの指示的発話行為理論と発話状況の文脈理論に基

づいて分析した。分析の結果、本研究では合計 30 例の指示的発話行為が確認された。

その内訳は、依頼 7 例、命令 9 例、禁止 7 例、提供 3 例、勧誘 3 例、助言 2 例、注文

1 例、挑戦 1 例である。最も多く確認された指示的発話行為は「命令」であり、全デ

ータの 28％を占めた。一方、最も少なかったものは「注文」および「挑戦」であり、

それぞれ全データの 3％であった。また、本研究の結果から、指示的発話行為の使用

には、話し手と聞き手の関係、発話の目的、発話が行われる状況、さらに発話時に

おける登場人物の感情状態などの文脈が影響していることが明らかになった。指示

的発話行為の意味は、単なる発話形式だけによって決定されるものではなく、発話

を取り巻く語用論的な文脈によって理解されるものであり、それによって話し手の

意図やコミュニケーション上の機能をより正確に把握することができる。 
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