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ABSTRAK

Perkembangan teknologi Industri 4.0 mendorong perusahaan manufaktur untuk
meningkatkan efisiensi dan kualitas produksi melalui pemanfaatan teknologi
digital, salah satunya Internet of Things (loT). CV. Rubber Grafika Mandiri dalam
proses produksi Rubber Sucker masih melakukan monitoring mesin molding press
secara manual, terutama pada pengendalian suhu dan proses buka-tutup mold.
Kondisi ini menyebabkan ketergantungan pada operator serta berpotensi
menimbulkan keterlambatan dan human error. Berdasarkan data Januari—-Maret
2026, total produksi mencapai 4.010 unit dengan jumlah cacat 495 unit atau
sebesar 12,34%. Oleh karena itu, penelitian ini bertujuan untuk menganalisis
kinerja mesin molding sebelum penerapan loT serta merancang sistem loT untuk
monitoring dan kontrol mesin secara otomatis.

Landasan teori dalam penelitian ini mencakup konsep kinerja mesin, Internet of
Things , mesin molding, pengendalian kualitas, sistem informasi, perancangan
sistem, serta arsitektur loT empat layer. Kinerja mesin digunakan untuk menilai
efektivitas produksi, sedangkan loT menjadi dasar dalam pengembangan sistem
monitoring berbasis real-time. Proses mesin molding dipahami melalui parameter
utama seperti suhu, tekanan, dan waktu proses. Arsitektur loT empat Layer yang
terdiri dari Perception Layer, Network Layer, Cloud Server, dan Application Layer
digunakan untuk mengintegrasikan sensor, mikrokontroler, komunikasi data,
penyimpanan, dan tampilan informasi kepada pengguna.

Pengumpulan data dilakukan melalui observasi langsung dan studi literatur pada
periode Januari-Maret 2026. Data yang diperoleh meliputi jumlah produksi, jumlah
cacat, waktu setup mesin, suhu mesin, serta proses buka-tutup mold. Hasil
menunjukkan produksi sebanyak 4.010 unit dengan 495 unit cacat, sehingga
defect rate mencapai 12,34%. Rata-rata waktu setup mesin adalah 34,64 menit
dengan suhu operasi 162,5°C. Sistem loT dirancang menggunakan sensor PT100
dan MAX31865, ESP32 sebagai pengendali utama, relay sebagai aktuator, LCD
sebagai tampilan lokal, serta aplikasi Blynk sebagai media monitoring. Hasil
simulasi menunjukkan suhu dapat dipantau secara real-time dan waktu buka-tutup
mold dapat distandarkan menjadi 3 menit, dibandingkan kondisi manual 3,15-3,19
menit dengan selisih rata-rata 0,17 menit atau sekitar 10,2 detik. Dengan demikian,
sistem yang dirancang mampu meningkatkan konsistensi monitoring dan
mengurangi ketergantungan pada operator, meskipun penelitian ini masih berada
pada tahap perancangan dan simulasi sehingga belum dapat mengukur
penurunan defect secara langsung.

Kata kunci: Internet of Things , mesin molding press, monitoring real-time, ESP32,
sensor PT100, MAX31865, Blynk IoT, otomasi industri, kinerja mesin,
pengendalian kualitas, Rubber Sucker, Industri 4.0.
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