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ABSTRAK 

Penelitian ini mengembangkan prototipe sistem berbasis IoT untuk menyaring 

beras patah guna menjaga kualitas beras pada usaha mikro. Proses manual di Usaha 

Dagang Putra cenderung tidak efisien, menyebabkan tingkat patah tinggi dan 

ketergantungan pada tenaga kerja. Sistem yang dirancang menggunakan 

mikrokontroler ESP32 yang terintegrasi dengan sensor ultrasonic, capacitive soil 

moisture untuk kelembaban, serta tiga load cell untuk pengukuran berat. Sistem 

secara otomatis memisahkan beras utuh dan patah, mengatur pengeringan 

berdasarkan kelembaban, serta memproses data secara real-time melalui dashboard 

web berbasis PHP dan MySQL. Penambahan logika fuzzy Mamdani memungkinkan 

klasifikasi kualitas beras (baik, sedang, kurang bagus) berdasarkan persentase patah 

dan tingkat kelembaban, sehingga penilaian lebih cerdas dan mirip dengan 

pertimbangan manusia. Hasil pengujian menunjukkan sistem efektif mengurangi 

intervensi manual, meningkatkan akurasi pemisahan, dan menyediakan riwayat 

data untuk evaluasi. Prototipe ini menjadi solusi praktis bagi usaha skala kecil 

dalam meningkatkan efisiensi dan mutu beras. 

 

Kata Kunci: Internet of Things (IoT), ESP32, Penyaringan Beras, Logika Fuzzy 

Mamdani, Sensor Load Cell, Sensor Kelembaban 
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