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ABSTRAK 

 

 

Department IT Pancaran Group memiliki ruang kerja yang disebut camp IT, 

ruangan kerja tersebut hanya memiliki 1 pintu akses dengan menggunakan 

pengaman pintu konvensional menggunakan kunci fisik dengan bahan dasar 

besi, dengan penggunaan pengaman pintu konvensional hal ini memiliki 

kekurangan signifikan. Berkaitan dengan pembatasan pengguna camp, saat ini 

camp haruslah dibatasi jumlah penggunanya dikarenakan sirkulasi udara terasa 

penuh sesak jika tidak dibatasi, untuk itu peraturan camp IT jika terdapat 10 

member di dalam ruangan camp IT, maka tidak diperbolehkan ada tambahan 

orang lagi yang memasuki ruangan camp IT terkecuali untuk seseorang dengan 

prioritas utama seperti manager IT sendiri. Internet Of Things (IOT) dalam 

membuat sistem keamanan berupa kunci dengan kendali jarak jauh 

menggunakan beberapa komponen yaitu: mikrokontroller dan menggunakan 

RFID reader dan fingerprint sebagai inputan untuk dapat membaca RFID card 

dan jari user yang akan digunakan pengguna untuk membuka kunci dan sensor 

line sebagai pendeteksi adanya pengguna yang melintas masuk, peneliti 

menggunakan Nodemcu V3 sebagai mikrokontoller dan Arduino IDE sebagai 

program yang pemeroses dari keseluruhan sistem. 
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