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ABSTRAK

Nama: Geraldo Christian Wibisono

Program Studi: Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul: Efektivitas Konten Aplikasi Streaming Over The Top (OTT) Sebagai
Pengenalan Budaya Populer dan Pembelajaran Bahasa Jepang Melalui Media
Digital

NIM: 2022110901

Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas konten aplikasi streaming
Over The Top (OTT) dalam memperkenalkan pop culture Jepang dan mendukung
pembelajaran bahasa Jepang melalui media digital. Dengan menggunakan metode
kuantitatif, data dikumpulkan dari pengguna aplikasi OTT untuk menganalisis
dampak konten terhadap kemampuan bahasa dan pemahaman budaya. Hasil
penelitian menunjukkan bahwa konten yang interaktif dan menarik tidak hanya
meningkatkan minat pengguna, tetapi juga berkontribusi pada peningkatan
kemampuan bahasa Jepang mereka. Temuan ini memberikan wawasan penting
bagi pengembang aplikasi dan institusi pendidikan dalam merancang konten yang

lebih efektif dan relevan.

Kata Kunci: Aplikasi OTT, pembelajaran bahasa Jepang, pop culture, konten

interaktif, media digital.
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