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ABSTRAK 

 
Nama: Geraldo Christian Wibisono 

Program Studi: Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul: Efektivitas Konten Aplikasi Streaming Over The Top (OTT) Sebagai 

Pengenalan Budaya Populer dan Pembelajaran Bahasa Jepang Melalui Media 

Digital 

NIM: 2022110901 

 
Penelitian ini bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas konten aplikasi streaming 

Over The Top (OTT) dalam memperkenalkan pop culture Jepang dan mendukung 

pembelajaran bahasa Jepang melalui media digital. Dengan menggunakan metode 

kuantitatif, data dikumpulkan dari pengguna aplikasi OTT untuk menganalisis 

dampak konten terhadap kemampuan bahasa dan pemahaman budaya. Hasil 

penelitian menunjukkan bahwa konten yang interaktif dan menarik tidak hanya 

meningkatkan minat pengguna, tetapi juga berkontribusi pada peningkatan 

kemampuan bahasa Jepang mereka. Temuan ini memberikan wawasan penting 

bagi pengembang aplikasi dan institusi pendidikan dalam merancang konten yang 

lebih efektif dan relevan.  

 

Kata Kunci: Aplikasi OTT, pembelajaran bahasa Jepang, pop culture, konten 

interaktif, media digital. 
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概要 

 

名前​ : ジェラルド・クリスチャン・ウィビソノ 

学科​ : 日本語・日本文化学科  

題目​ : デジタルメディアを通じた日本のポップカルチャー紹介と日本語

学習におけるオーバー・ザ・トップ（OTT）ストリーミングアプリケーショ

ンコンテンツの有効性 

学生番号: 2022110901 

 

本研究は、デジタルメディアを通じて日本のポップカルチャーを紹介し、

日本語学習を支援する手段として、ストリーミング配信サービス（Over 

The Top：OTT）のコンテンツの有効性を評価することを目的とする。

定量的手法を用い、OTTアプリ利用者からデータを収集し、コンテンツが

言語能力および文化理解に与える影響を分析した。その結果、インタラク

ティブで魅力的なコンテンツは、利用者の関心を高めるだけでなく、日本

語能力の向上にも寄与することが明らかになった。本研究の知見は、アプ

リ開発者や教育機関が、より効果的かつ関連性の高いコンテンツを設計す

る上で重要な示唆を提供するものである。 

 

キーワード: OTTアプリケーション、日本語学習、ポップカルチャー、イ

ンタラクティブコンテンツ、デジタルメディア 
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