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ABSTRAK 

Pemeliharaan ikan hias, seperti ikan mas koki, memerlukan kualitas air 

yang optimal agar ikan tetap sehat dan hidup lebih lama. Kualitas air dipengaruhi 

oleh berbagai parameter seperti pH, kekeruhan (turbidity), dan total zat padat 

terlarut (TDS). Permasalahan muncul ketika penghobi tidak dapat memantau 

kondisi akuarium secara langsung, terutama saat bepergian. Oleh karena itu, 

penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem monitoring 

kualitas air berbasis Internet of Things (IoT) yang menggunakan metode logika 

fuzzy Sugeno. Sistem ini memanfaatkan beberapa sensor, yaitu sensor pH, 

turbidity, dan TDS yang datanya dikirimkan melalui ESP-32 dan ditampilkan 

pada website serta dikirimkan ke pengguna melalui notifikasi Telegram. Metode 

fuzzy Sugeno digunakan untuk mengklasifikasikan kualitas air menjadi tiga 

kategori: Tidak Layak, Normal, dan Sangat Layak. Hasil pengujian menunjukkan 

bahwa sistem dapat berfungsi dengan baik dan menghasilkan output yang sesuai, 

baik pada tampilan web, buzzer, maupun notifikasi Telegram. Tingkat akurasi 

sensor tergolong baik dengan nilai MAPE masing-masing: pH 1.70%, TDS 

4.98%, dan turbidity 14.26%. Sistem ini mampu membantu pengguna dalam 

memantau kondisi akuarium secara real-time dan memberikan solusi praktis serta 

efisien dalam pemeliharaan ikan hias. 

Kata Kunci: Kualitas Air, Ikan Mas Koki, Akuarium, Sensor, Internet of Things, 

Fuzzy Sugeno. 
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