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ABSTRAK 

 

Nama  : Irfaan Merazul 

NIM             : 2021110038 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Fakultas : Bahasa dan Budaya 

Judul Skripsi   : Mitos Noroi dalam Anime Kaii to Otome to Kamikakushii 

terhadap Kepercayaan Masyarakat Jepang 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menganalisis representasi mitos kutukan noroi (呪

い ) dalam Anime Kaii to Otome to Kamikakushii serta korelasinya dengan 

kepercayaan masyarakat Jepang, khususnya dalam konteks budaya populer masa 

kini. Permasalahan utama yang diangkat terkait dengan bagaimana mitos kutukan  

noroi diadaptasi dan dimaknai ulang pada media anime, pergeseran makna 

kutukan dari simbol destruktif menjadi metafora transformasi diri, serta peran 

anime sebagai media pelestarian nilai-nilai spiritual tradisional di era modern. 

Metode penelitian yang digunakan adalah deskriptif kualitatif dengan teknik studi 

pustaka. Teori-teori yang menjadi landasan mencakup Konsep Mitos (Eliade), 

kutukan dalam budaya Jepang (Yoshida dan Komatsu), serta Teori Kepercayaan 

Masyarakat dan Spiritualitas Jepang (Yamakage, Geertz, dan Jung). Data 

dianalisis melalui pemetaan visual, naratif, dan simbolik kutukan noroi dalam 

serial Anime Kaii to Otome to Kamikakushii serta keterkaitannya dengan sistem 

kepercayaan tradisional Jepang. Hasil penelitian menunjukkan bahwa kutukan 

noroi dalam Anime Kaii to Otome to Kamikakushii tidak hanya digambarkan 

sebagai ancaman gaib, namun juga sebagai proses penyucian diri, refleksi trauma, 

dan pendorong perubahan pribadi bagi karakter utama. Pergeseran makna ini 

memperlihatkan adaptasi budaya tradisional ke dalam bentuk baru yang lebih 

relevan dengan masyarakat Jepang modern, terutama generasi muda. Anime 

berperan penting sebagai jembatan antara warisan spiritual tradisional dan realitas 

kontemporer, sekaligus memperkuat pemahaman tentang nilai-nilai budaya dan 

spiritualitas Jepang. 

 

Kata Kunci:  noroi, mitos, anime, kepercayaan masyarakat Jepang 
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概要 

 

名前               ：イルファンメラズル 

学生番号          ：2021110038 

学科  : 日本語日本文化学科 

 題名  : アニメ『怪異と乙女と神隠し』におけるノロイ神話と日  

                          社会の信仰 

 

 

本研究は、アニメ『怪異と乙女と神隠し』における呪いの神話の表象と、特に現

代の大衆文化の文脈における日本社会の信仰との相関関係を分析することを

目的とする。提起される主な問題は、呪いの神話がアニメメディアにおいてどの

ように適応され再解釈されているか、呪いの意味が破壊的な象徴から自己変革

のメタファーへと変化したか、そして現代において伝統的な精神的価値を保存

する媒体としてのアニメの役割に関連している。研究方法は、図書館調査の手

法を用いた記述的定性的なものである。基礎となる理論には、神話概念（エリア

ーデ）、日本文化における呪い（吉田・小松）、日本社会の信仰とスピリチュアリテ

ィ理論（山影・ギアツ・ユング）などがある。アニメシリーズ「怪異と乙女と神隠し」に

おけるノロイの呪いと、日本の伝統的な信仰体系との関係について、視覚的、物

語的、そして象徴的なマッピングを通してデータを分析しました。本研究の結果

は、アニメ「怪異と乙女と神隠し」におけるノロイの呪いが、超自然的な脅威として

描かれるだけでなく、自己浄化のプロセス、トラウマの反映、そして主人公の個

人的な変化のきっかけとしても描かれていることを示しています。この意味の変

化は、伝統文化が現代の日本社会、特に若い世代にとってより関連性のある新

しい形へと適応していることを示しています。アニメは、伝統的な精神的遺産と現

代の現実を繋ぐ橋渡しとして重要な役割を果たし、日本の文化的価値観と精神

性への理解を深めています。 

 

 

キーワード: 呪い、神話、アニメ、日本社会の信仰 
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