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ABSTRAK 

 
Nama     : Fadhil Aribiyono 

NIM    : 2021110064 

Program Studi   : Bahasa dan Kebudayaan Jepang  

Judul     : Persepsi Penonton Mahasiswa UNSADA Bahasa dan 

Kebudayaan Jepang 2021-2022 Sebagai Penonton (Kajian Teori Kultivasi George 

Garbner Tentang Shinsengumi dalam Anime Gintama) 

 
Penelitian ini bertujuan mengeksplorasi persepsi mahasiswa Universitas 

Darma Persada jurusan Bahasa dan Kebudayaan Jepang terhadap tokoh 

Shinsengumi dalam anime Gintama, menggunakan teori pemikiran George 

Gerbner. Melalui survei terhadap 62 responden, ditemukan bahwa 79% siswa 

menyadari adaptasi tokoh Shinsengumi dari sejarah nyata dan merasakan pengaruh 

signifikan Gintama terhadap pandangan mereka tentang sejarah Jepang. Hijikata 

Toshirou menjadi karakter paling disukai. Temuan ini menunjukkan bahwa 

Gintama, meskipun sebagai hiburan, efektif dalam menyampaikan nilai-nilai 

budaya dan sejarah, serta meningkatkan minat pelajar untuk menjelajahi sejarah 

Jepang lebih lanjut. 

 

Kata kunci: Gintama,Anime,Budaya Polpuler,Samurai 
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概要 

 

名前  ：ファディル・アリビヨノ 

学籍番号 : 2021110064 

学科  : 日本語日本文化学科 

題名  : UNSADA日本語・日本文化学科 2021～2022年度学生の視

聴者としての認識（アニメ『銀魂』における新選組に関する

ジョージ・ガーブナーの栽培理論研究） 

本研究は、ダルマ・プルサダ大学日本語・日本文化学科の学生がアニメ

『銀魂』に登場する新選組隊士に対して抱く認識を、ジョージ・ガーブナ

ーの培養理論を用いて探求することを目的としました。 

62名の回答者への調査を通じて、学生の79%が新選組隊士が実在の歴史上

の人物を基にしていることを認識していること、そして**『銀魂』が彼ら

の日本史に対する見方に大きな影響を与えていることが明らかになりまし

た。最も好まれたキャラクターは土方十四郎**でした。 

これらの調査結果は、『銀魂』が娯楽作品でありながら、文化的・歴史的

価値を効果的に伝え、学生の日本史へのさらなる探求心を高めていること

を示しています。 

 

キーワード：銀魂、アニメ、ポピュラーカルチャー、侍 
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