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ABSTRAK

Nama . Zagita Fitri Arista Sari

NIM 2021110128

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul Skripsi : Persepsi Komunitas Genshin Impact di Indonesia terhadap
Adaptasi Cerita Oni dalam Story Quest Arataki Itto pada Game

Genshin Impact

Penelitian ini membahas persepsi komunitas Genshin Impact di Indonesia terhadap
adaptasi cerita oni dalam Story Quest Arataki Itto pada Game Genshin Impact.
Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis bagaimana cerita oni diadaptasi ke
dalam Story Quest Arataki Itto dan bagaimana persepsi pemain Genshin Impact
Indonesia terhadap adaptasi tersebut. Metode yang digunakan adalah kualitatif
dengan analisis deskriptif. Penelitian ini menggunakan Teori Adaptasi dari Linda
Hutcheon (2006), yang membahas intertekstualitas dan transposisi, serta teori
persepsi untuk menganalisis hasil kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa
adaptasi cerita oni dalam Story Quest Arataki Itto memiliki hubungan
intertekstualitas dengan cerita Naita Akaoni, namun dengan beberapa modifikasi,
termasuk perubahan pada akhir cerita. Transposisi elemen oni seperti visual dan
sifat disesuaikan dengan konteks game. Persepsi pemain terbagi berdasarkan
pengetahuan mereka tentang oni, knowing audiens cenderung lebih kritis terhadap
adaptasi, sementara unknowing audiens menerima cerita adaptasi apa adanya.
Mayoritas responden menyadari perbedaan antara oni dalam karya asli dan karya
adaptasi, menunjukkan bahwa adaptasi ini membentuk persepsi baru tentang oni.
Oni bukan hanya sebagai makhluk yang dikenal akan kejahatannya, namun juga
memiliki sisi positif.

Kata kunci: Persepsi, Story Quest Arataki Itto, oni, Adaptasi, Genshin Impact
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