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ABSTRAK 

 

Nama : Zagita Fitri Arista Sari 

NIM 2021110128 

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang 

Judul Skripsi : Persepsi Komunitas Genshin Impact di Indonesia terhadap 

Adaptasi Cerita Oni dalam Story Quest Arataki Itto pada Game 

Genshin Impact 

 

Penelitian ini membahas persepsi komunitas Genshin Impact di Indonesia terhadap 

adaptasi cerita oni dalam Story Quest Arataki Itto pada Game Genshin Impact. 

Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis bagaimana cerita oni diadaptasi ke 

dalam Story Quest Arataki Itto dan bagaimana persepsi pemain Genshin Impact 

Indonesia terhadap adaptasi tersebut. Metode yang digunakan adalah kualitatif 

dengan analisis deskriptif. Penelitian ini menggunakan Teori Adaptasi dari Linda 

Hutcheon (2006), yang membahas intertekstualitas dan transposisi, serta teori 

persepsi untuk menganalisis hasil kuesioner. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

adaptasi cerita oni dalam Story Quest Arataki Itto memiliki hubungan 

intertekstualitas dengan cerita Naita Akaoni, namun dengan beberapa modifikasi, 

termasuk perubahan pada akhir cerita. Transposisi elemen oni seperti visual dan 

sifat disesuaikan dengan konteks game. Persepsi pemain terbagi berdasarkan 

pengetahuan mereka tentang oni, knowing audiens cenderung lebih kritis terhadap 

adaptasi, sementara unknowing audiens menerima cerita adaptasi apa adanya. 

Mayoritas responden menyadari perbedaan antara oni dalam karya asli dan karya 

adaptasi, menunjukkan bahwa adaptasi ini membentuk persepsi baru tentang oni. 

Oni bukan hanya sebagai makhluk yang dikenal akan kejahatannya, namun juga 

memiliki sisi positif. 

 

 

 

Kata kunci: Persepsi, Story Quest Arataki Itto, oni, Adaptasi, Genshin Impact 
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概要 

名前 ：ザギタ フィトリ アリスタ サリ

学生番号  ：２０２１１１０１２８ 

学科 ：日本語日本文化学科 

題名 ：インドネシアの原神コミュニティにおける、荒瀧一斗のス

トーリークエストに登場する鬼の物語のアダプテーション

に対する認識 

 

本研究は、インドネシアにおける『原神』コミュニティが、ゲーム『原神』の荒瀧

一斗のストーリークエストにおける鬼のアダプテーションをどう認識しているかを

考察するものである。目的は、鬼の物語がどのようにアダプテーションされている

か、またそれに対するプレイヤーの認識を明らかにすることである。方法は質的研

究で、記述的に分析した。理論枠組みとして、リンダ・ハッチオン（2006 年）のア

ダプテーション理論を用い、特にインターテクスチュアリティとトランスポジショ

ンに注目した。アンケート結果の分析には認知理論を活用した。調査の結果、荒瀧

一斗のストーリークエストにおける鬼の物語は、日本の昔話『泣いた赤鬼』とイン

ターテクスチュアルな関係があることが分かった。ただし、結末など一部に改変が

見られた。鬼のビジュアルや性格もゲームの文脈に合わせてトランスポジションさ

れていた。プレイヤーの認識は、鬼に関する知識の有無によって異なった。知識の

あるは批判的に捉える傾向があり、知識のないは物語をそのまま受け入れる傾向が

あった。多くの回答者は原作とアダプテーションの違いを認識しており、このアダ

プテーションが鬼の新たなイメージ形成に影響を与えていた。鬼は単なる悪ではな

く、ポジティブな面も持つ存在として描かれていた。 

 

キーワード：認識、荒瀧一斗のストーリークエスト、鬼、アダプテーション、原神 
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