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RANCANG BANGUN APLIKASI MEDIA SOSIAL BERBASIS ANDROID
UNTUK PESERTA PT ASABRI PERSERO DENGAN IMPLEMENTASI
ALGORITMA CONTENT-BASED FILTERING DAN BM25
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ABSTRAK

Perkembangan Informasi dan Komunikasi yang cepat membuat kehadiran aplikasi
media sosial menjadi salah satu hal yang dibutuhkan untuk menjangkau banyak
orang. PT ASABRI PERSERO membutuhkan platform komunikasi digital yang
efektif untuk menjangkau pesertanya dengan informasi relevan. Platform media
sosial umum seringkali dipenuhi konten yang kurang relevan, menyebabkan
informasi penting sulit diakses dan engagement pengguna menurun. Penelitian ini
bertujuan merancang dan membangun aplikasi media sosial berbasis Android
khusus untuk peserta PT ASABRI PERSERO dengan implementasi algoritma
Content-Based Filtering dan BM25 untuk mengoptimalkan relevansi konten kepada
peserta. Metode penelitian menggunakan pendekatan Research and Development
dengan model Prototyping. Sistem Content-Based Filtering diimplementasikan
menggunakan TF-IDF dan Cosine similiarity, sedangkan algoritma BM25
digunakan untuk sistem pencarian konten. Data penelitian menggunakan 44 posting
dengan fokus pengujian pada pengguna dengan 3 posting yang diminati sebagai
profil minat. Hasil penelitian menunjukkan prototipe aplikasi berhasil
dikembangkan dengan fitur posting, like, komentar, news, events, dan komunitas.
rekomendasi Content-Based Filtering mencapai akurasi tinggi (>90%) dalam
memberikan konten yang relevan. Pengujian algoritma content based filtering
menunjukkan rata-rata error rate perhitungan dibawah 2% dari perhitungan sistem,
membuktikan efektivitas algoritma. Hasil algoritma BM25 menunjukan tingkat
akurasi 100% terhadap kueri yang diberikan. Penelitian ini berhasil menyediakan
aplikasi media sosial yang dipersonalisasi khusus pada pengguna terutama
komunitas PT ASABRI PERSERO.

Kata Kunci: Content-Based Filtering, Android, BM25, Media Sosial,
Rekomendasi konten
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