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ABSTRAK 

 

Peguruan Tinggi yang menerapkan Teknologi Informasi (TI) untuk 
menunjang kinerja pegawainya akan berdampak pada kebutuhan perangkat lunak 
TI yang semakin meningkat. Kebutuhan TI khususnya kebutuhan perangkat lunak 
akan mengakibatkan meningkatnya proyek-proyek pengembangan perangkat 
lunak. Agar pelaksanaan pengembangan proyek perangkat lunak berjalan dengan 
lancar, diperlukan manajemen proyek yang tepat untuk mengkondisikan 
lingkungan proyek agar tujuan proyek tercapai dan dapat dikendalikan. Dalam 
proses manajemen proyek juga dibutuhkan sharing informasi yang baik tentang 
jadwal pengerjaan perangkat lunak dalam penyelesaian proyek. Apabila hal ini 
tidak berjalan dengan baik maka resiko mundurnya waktu penyelesaian proyek 
bisa semakin tinggi. Permasalahan tersebut dapat diselesaikan dengan 
menyediakan sebuah perangkat lunak yang dikhususkan untuk manajemen proyek 
yang dapat diakses secara online sehingga memberikan kemudahan pada 
pengguna agar dapat melihat informasi pekerjaan (perangkat lunak) apa saja yang 
sedang dikerjakan oleh pengembang perangkat. Universitas Darma Persada, 
khususnya pada Unit TIK membutuhkan suatu aplikasi manajemen proyek untuk 
mempermudah karyawan TIK memonitoring dan mengevaluasi setiap perangkat 
lunak yang sedang dikembangkan. Model pengembangan perangkat lunak yang 
diacu adalah metode Agile. Penggunaan metode Agile merupakan gagasan terbaik 
untuk mengembangkan aplikasi manajemen proyek perangkat lunak ini, karena 
dengan metode tersebut berbagai masalah seperti mundurnya waktu penyelesaian 
proyek akibat lambatnya tanggapan permintaan perubahan software serta 
tingginya biaya pengembangan dapat diminimalisir.. Aplikasi ini menggunakan 
bahasa pemrograman PHP dan database server MySQL. 

Kata kunci : Manajemen Proyek, Perangkat Lunak, Unit TIK 
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