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ABSTRAK 

Ruang Lab TKJ di SMK Dinamika Pembangunan 1 Jakarta menghadapi kerentanan 

keamanan akibat sistem manual yang berisiko duplikasi kunci dan tidak adanya 

monitoring real-time. Penelitian ini merancang sistem smart access berbasis IoT 

untuk meningkatkan keamanan dan efisiensi monitoring dengan mengintegrasikan 

sensor RFID (autentikasi akses), sensor PIR (deteksi gerakan), dan sensor magnetik 

MC-38 (pemantauan status pintu). Sistem menggunakan dua mikrokontroler 

(ESP32 DevKit V1 untuk akses masuk dan NodeMCU ESP8266 untuk akses 

keluar) yang terhubung ke aplikasi web berbasis Hono.js dan database PostgreSQL. 

Seluruh aktivitas akses tercatat secara real-time pada aplikasi web dan mengirim 

notifikasi otomatis via Discord Webhook. Hasil pengujian menunjukkan kinerja 

optimal: waktu respons sensor RFID rata-rata 0,8598 detik, sensor PIR 0,32 detik, 

dan MC-38 0,8145 detik. Sistem ini memungkinkan kontrol akses selektif, 

mendeteksi upaya pembobolan (trespassing), serta memudahkan manajemen 

pengguna melalui antarmuka web. Simpulannya, diharapkan implementasi sistem 

dapat  meningkatkan keamanan ruangan melalui otomatisasi akses dan monitoring 

secara real-time. 

Kata kunci : Internet of Things, Smart Access, Keamanan Ruangan, Monitoring 

Real-time. 
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