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ABSTRAK

Nama : Daffa Nugraha

NIM : 2021110063

Program Studi : Bahasa dan Kebudayaan Jepang

Judul : Fenomena Itasha (/&Z) yang Menjadi Ekspresi Diri Otaku

dalam Komunitas Mobil MOONTEP (4 —>7 7 di Jakarta 2023-2024

Dalam penelitian ini dilakukan analisis terhadap fenomena itasha yang
menjadi sarana untuk ekspresi diri otaku. Itasha merupakan gaya modifikasi mobil
yang menggunakan stiker-stiker karakter anime, manga, video game atau virtual
youtuber. Namun seiring berjalannya waktu, gaya modifikasi itasha dapat dijadikan
sarana oleh penggemar budaya populer Jepang sebagai cara mereka untuk
mengekspresikan diri mereka. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menganalisis
bagaimana budaya populer Jepang menjadi sarana ekspresi diri yang kuat bagi para
penggemarnya yaitu otaku dan menganalisis perkembangan itasha pada tahun 2023
sampai 2024. Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif fenomologi untuk
menganalisis pengaruh budaya populer Jepang dalam perkembangan fenomena
itasha pada tahun 2023-2024 dan menganalisis bagaimana gaya modifikasi ini
dapat menjadi sarana ekspresi diri. -Data yang digunakan dalam penelitian ini
adalah berupa angket google form yang didapatkan dari 32 responden anggota
komunitas mobil MOONTEP. Dari hasil analisis didapatkan bahwa sebagian besar
anggota komunitas mobil MOONTEP sudah mengetahui budaya populer sebelum
mengenal itasha dan sebagian besar dari anggota komunitas menganggap itasha

sebagai bentuk ekspresi diri.

Kata kunci: Itasha, mobil, budaya populer Jepang, anime, ekspresi diri, komunitas
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